
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

上井悠

ブラム＝ストーカー
ノイマン

UGNチルドレンC

17

憤怒

兄弟

闘争

大事故

高校生

男

33

主人

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
5
1

27
9
9
14
28

6
1 1 2

UGN 3

アルスター・マンゴーシュ ＲＣ
ＲＣ

10r+12
10r+29

7

0 0

達人
両親
弟

少女

尊敬
懐旧

好奇心

悔悟
憎悪

不信感

情報屋
UGN幹部

6

ワーディング

リザレクト

ﾌﾞﾗｯﾄﾞｺﾝﾄﾛｰﾙ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾌﾞﾗﾑ

紅の刃

ｽｷﾙﾌｫｰｶｽ

血の宴

勝利の女神

戦局判断

写真記憶

かしずく歯車

★

0

3

2

1

3

3

4

1

★

★

-

1d10

2

2

1

4

3

4

4

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

至近

-

視界

-

-

視界

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

範囲

単体

単体

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾀﾞｲｽ+Lv個

C値-Lv

攻撃力Lv+1

達成値+(Lv×2)

範囲変更。シナリオLv回。

達成値+(Lv×3)

行動値+(Lv*3)

自分に厳しく、他人にも厳しい。
先に能力が発現したのは弟の方だった。
しかし幼いせいからか、能力を制御できず父親に大怪我をさせてしまう。
能力の暴走のせいか弟は事故の記憶を失い、
UGNに保護されていく。
父を尊敬して居た悠は弟への怒りが吹き上がると共にオーヴァードへ覚醒。
父親に怪我を負わせたのに記憶をなくし、
UGNでのうのうと過ごしている弟を腹立たしく思っている。

戦闘スタイルとしては
大きな短剣(だったはずの物)が地面からせり出てきて相手を串刺しにする。
その短剣は意志を持ったかの如く相手の心の臓をまっすぐ狙う。
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