
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蒼影

ランペイジ

ニンジャ シーフ

ドゥアン

20

男

24
8
0

8

20
6
2

8

21
7
3

10

18
6
1

7

15
5
2

7

15
5
0

5

9
3
0

3

184

154

5

白銀の短剣・阿
白銀の短剣・吽

シノビの絡繰装束

3 25
3 25

0 8 0 5

8 0 10 0 5 17 13
5 2

16 25
16 25 10 8 5 19 18
19 50
2 2 2

7 7 2
8 8 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
5 5
8 8

50024

0

タフネス

ワイドアタック

サプライザル

ジャストディフェンス

シャドウストーク

シャドウブレイド

ピアシングストライク

ワイドストーム

スペシャライズ

イメージボディ

コンソールアタック

スニークアップ

ゴーストアタック

ゴーストステップ

ストップトラップ

★

5

5

3

1

3

3

3

5

3

3

1

3

1

3

-

4

4

6

5

3

5

6

4

15

パッシヴ

メジャー

メジャー

判定の直後

パッシブ

マイナー

ダメージロールの直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

移動

判定の直後

-

武器

武器

視界

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

敏捷

隠密

シーンSL回

短剣、隠密

短剣

隠密

シーン1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+1D、ダメージ+(SL)D

紙一重で回避。回避+2

物陰に隠れながら移動する。隠密状態を維持できる。

相手の死角から急所に一撃を繰り出す。白兵攻撃+SL×10

相手の無防備な箇所の攻撃する。ダメージ+(SL)D

メジャー、命中判定の武器攻撃のダメージ+(SL)D

命中判定+SL、ダメージ+SL

分身を作る。回避判定+SL×2

命中判定+1D、ダメージ+(SL)D

影のように実体をつかませない。移動の直前

ピアシングの効果に+(SL)D

気配を見せない。封鎖、エンゲイジの条件を受けない。

あからじめ仕掛けておいた罠を作動させる。相手が使う攻撃の命中判定直後に使用。敏捷判定を代わりに行い達成値+SL×2。判定に成功したら攻撃は失敗とする。

ヴァーナの猫族の野良盗賊。
ヴァーナの狼族の幼なじみと共に獣人差別国家の世界をなんとか生き延びようと盗賊をしている。
ある日、山脈の途中でクロと出会う。
汚れた血でありながら決して他人を憎むことをしないクロの優しさに触れ、心を入れ替え盗賊から足を洗う。
その後、獣人差別による商売を避けるためクロの奴隷として借宿に一緒に住んでいる。
馬鹿っぽい行動するが意外と真面目で賢い。
疑問形で話すことが特徴。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蒼影 デスゲイル

コンストレイン

戦場の陥穽

殺戮の宴

亡霊の枷

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ディセクトエッジ

異才:スカウト

トリックアタック

フェイント

念糸

3

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

7

20

4

6

4

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

移動

パッシブ

パッシブ

ムーヴ

パッシブ

ワイドアタック

マイナー

武器

視界

視界

自身

単体

範囲

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

行動値

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

シーン一回

短剣、双

短剣、双

短剣・鞭

疾風の速さを持つ攻撃を行う。命中判定+SL+2

一点でも当たれば相手の回避-2D

意識の裏をつく罠を仕掛ける。対象にCL×5のロス

武器に+敏捷。

移動の動き出しを狙い妨害する。自分が+2Dし、相手と行動値対決する。勝利すれば相手の移動を拒否できる。

命中判定+1D

回避判定+SL+2

鋭い攻撃で敵を切り裂き鈍らせる。一点でも与えれば放心

スカウトのスキルを取得。

罠を駆使した複雑な攻撃を繰り出す。ダメージ+(SL)D

相手のリアクションの判定-1D
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