
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アル・フレイ

リカント

密偵

15

250

獣変貌

男 24

命を救われた事がある
かつて信頼出来る友人がいた
一定期間の記憶がない

13

5

7

3 3 60 79 13

9 4 70 96 16

9 1 34 49 + 12 10

9 2 9 25 4

11 3 21 3

5 5 17 2

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

15

12

15

7

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

頑強

武器習熟S/格闘

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

超頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

1-283

1-281

1-281

1-279

1-281

1-282

1-282

IB29

0

15 28 31 25

0

0

チャンピオンベルト 5 1

32

5

3

10グラップラー

パンチ

キック

投げ

シルバーエッジドアーム

シルバーエッジドアーム

魔装ダイナスト

ミスリルフィンガー

ミスリルフィンガー

武器無しのデータ

武器無しのデータ

投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

1H拳

1H#

2H

1H

1H

1H#

1H拳

1H拳

0

0 -1

0

10 1

10 1

15

5 1

5 1

28

27

28

29

29

28

29

29

12 28 0

12 28 5

12 28 10

11 28 20

11 28 20

10 28 40

11 28 15

11 28 15

3 108 324 32 10 100

10 28 19 17 17

悪寒のウイッグ

ウサギのピアス

猟犬の鼻

熊の爪

ウェポンホルダー改

キングロバーの指輪

多機能真・ブラックベルト

サイレントシューズ

柘榴石のニルサ

雫のブレスレット

ミサイルトラッパー

危機感知判定に+1

聞き耳判定に+2

足跡追跡判定に+2

【マッスルベアー】の効果に+1する

2つ武器や盾を保有可能

解除判定に+1

防護点+2　部位：腰の装備品を追加装備出来る

隠密判定に+2

筋力Ｂ+2

水を沸かせる。また、水・氷属性ダメージを【-1】

【ミサイル・プロテクション】同様の効果を得る

【？？？+2-1】
とある密偵が集う村で生まれ育ち体術の才能に長けていた。
そんなアルには幼い頃から一緒に訓練や修行を切磋琢磨していた親友が居た。
口数の少なく冷静な性格だが、キレる(獣変貌)と攻撃的な性格になる。
アルは極秘任務に就く事になり、暗闇の森を駆けていると何者かに襲撃され応戦する。
相手はかなりの手練れで不覚にも後れ取り負傷してしまったアルは、まわいを取るが足場が崩れて崖底の河に落ちてしまった。
河岸に打ちあげられたアルは、リカント族のルナールと言う男性に救助された。
しかし、アルは目を覚ますも大半の記憶を失っていた。
アルは、命の恩人であるルナールと共に行動する事を決意した。
【一般技能】
用心棒(バウンサー)Lv5



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アル・フレイ

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖魔語

シャドウ語

ライカンスロープ語

リカント語

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

チックチック

ラビットイヤー

マッスルベアー

ガゼルフット

シェイプアニマル

真・ブラックベルト

使いやすい調理道具セット

多機能***ベルト

中規模の邸宅

有能な金庫番

50

25

80

150

75

5

20

150

75

5280 5910

スカウト用ツール

アンロックキー

冒険者セット

着替えセット

罠探知の棒

ヒーリングポーションx5

テント

保存食（1週間)x4

荷馬

馬車車

爆発トラップキットx5

中規模の邸宅

使いやすい調理道具セット

デスコタリティポーションx2

アンチマジックポーションx2

渦巻のピアスLP

無敵の変身ベルト

迷彩のローブ

6883
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