
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

維吉爾(Vergil)

ハヌマーン
ハヌマーン

暗殺者

37

憤怒

喪母

嫌悪

危險工作

暗殺者

男

32

2
2
2
2

0
1
0
0

0
0
0
1

2
3
2
3

26
8
8
13
26

1 1

裏社会2 2 1

幻影劍舞(專注+居合+波增幅)
裁決之刃(專注+居合+波增幅+狂嘯猛爪)
次元裂痕(專注+居合+波增幅+獅子奮迅)
審判(專注+居合+波增幅+疾風迅雷)

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+1
8r+1
8r+1
8r+1

+4

+4
+4

CT-3，+6骰
CT-3，+6骰，無視裝甲

CT-3，+6骰
CT-3，+6骰，迴避不能

0 0

超血統
受害親友

PC5
有為
感服

脅威
隔意

武士刀
關係：情報屋

6

ワーディング

リザレクト

專注：疾速靈猿

反射：疾速靈猿

波增幅

疾風迅雷

狂嘯猛爪

居合

獅子奮迅

切落

輕功

真偽感知

★

0

3

2

2

1

1

3

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

3

4

1

-

2

オート

気絶時

主要

回應

主要

主要

主要

主要/回應

主要

回應

常駐

主要

視界

-

-

至近

-

-

武器

-

武器

至近

至近

視界

シーン

自身

-

自身

-

-

-

-

範圍（選擇）

自身

自身

單體

自動

自動

-

-

對決

對決

對決

-

對決

對決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

純血種

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合，判定CT值-[Lv]，下限值為7

組合，判定CT值-[Lv]，下限值為7

組合，攻擊力+[LVx2]。

(LV/劇本)組合，攻擊迴避不能

組合，攻擊無視裝甲，攻擊力-[5-LV]（最大0）。

(1/回合)組合，達成值+[LVx2]。

(LV/劇本)組合，對象變更成範圍（選擇）。

組合，以<近戰>進行迴避

表示你身輕如燕，連建築物的垂直牆面或水面都能跑的異能。 對你來說，無論是建築物的牆壁或水面，都跟平地沒什麼兩樣。

從對象的言行舉止與發言內容看出說謊與否的異能。 此異能只能知道對方有沒有說謊，沒辦法知道哪些內容說了謊。 為了看穿謊言，GM可要求用<RC>進行判定。
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