
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィレム・グレモリー

人間

冒険者

7

1500

剣の加護/運命変転

女性 17

罪（？）を犯したことがある
信頼できる友人がいた（いる）
大きな嘘（？）をついていた

11

7

12

7 3 21 3

8 5 24 + 1 4

4 1 12 2

11 1 19 3

9 6 27 + 1 4

11 5 28 4

プリースト/ラーリス

スカウト

セージ

デーモンルーラー

6

6

5

7

トレジャーハント

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法拡大/すべて

魔力強化

2120

2120

1-289

1-280

1-290

2-230

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

パンチ
武器無しのデータ

1H拳 0 0 12 0 0

3 25 75 0 3 40

9 10 10 12 67

神聖魔法

召異魔法

6

7

11

12

悪寒のウィッグ

聖印

知力指輪

信念のリング

片耳だけの通話のピアス

敏捷指輪

拾い物　危険感知＋１　猫の毛みたく逆立つらしい

フレーバー 片方だけ もう片方の所有者は不明

アクター231

グレモリー家は代々、冒険者の家系でありながら密かに魔神について研究を行っていた。フィレムはその家の一人娘であった。
成人する少し前から魔神使いとしての能力が目覚めはじめ、初級の召異魔法ならば使えるようにはなっていたものの、当然ではあったが父親
からは人前でその魔法を使わないようにと言われていたため、町の人々からは特にこれといった冒険者としての技能を持たない女性として認
識されていた。
しかし、とある事件をきっかけに彼女は町にいられなくなってしまう。そのことをきっかけに冒険者として旅に出ることになった。
そしてフィレムはフェイダン地方のアイヤール帝国へ辿り着く・・・。

出身はザルツ地方の王都ダーレスブルグ。家は割と立派らしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィレム・グレモリー

魔神の契約書x40

スカウトツール

羊皮紙x10

冒険者セット

保存食（1W)x2

謎の液体

封鎖領通行証

献体プレート

場所代合計

駄菓子詰め合わせ

防寒具

その他

<黄角騎士団身分認識票>

魔晶石３点x5

知力指輪x2

マナチャクリスタル５点

保存食11日分

コンバットメイドソックス

壺inダスキーグレイス

背負い袋

<物知りのお姉さん>

知力腕輪

知力指輪（共有資金）

<追い駆けっこのお姉さん>

敏捷腕輪

敏捷指輪

コンバットメイドカチューシャ

筋力指輪

7445

エイスンアデアル召喚術

流派特技<異界の者を諭す>

50

20

130 200
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