
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリス・スペリオル

エルフ

魔術師

16

1410

暗視、剣の加護/優しき水

女性 15

魔物に襲われたことがある
異種族の街で育った
知り合いに生き返った人がいる

10

3

13

10 5 25 4

4 4 18 3

2 8 13 2

4 8 15 2

12 29 54 + 2 9

12 18 43 7

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー16

10

7

9

6

8

7

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

MP軽減/ソーサラー

クリティカルキャスト

魔法拡大/数

魔力強化

武器習熟A/スタッフ

魔晶石の達人

IB34

2122

2123

2120

2121

2123

IB32

IB39

IB32

IB33

IB36

IB39

IB32

IB31

IB32

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

チックチック

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

パークメイル

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ビビッドリキッド

ヒールスプレー

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

軍師の知略

蘇る秘奥

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ・輝斬

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 1 11

3 18 54 0 8 88

20 16 18 23 121

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

16

10

10

27

21

27

とんがり帽子

黒の眼帯

血水晶のチョーカー

インテリアニマルサック

能力増強の腕輪（知力）

不撓のバックル

軽業のブーツ

栄光の軍師徴証

アルケミーキット

ガジェット（先触れの印）

まもちき＋１

６時間の連続使用で「知覚：魔法」を得る

破壊するとHP２０点回復、装備中はHP-5

探索、魔物知識、危機感知、罠感知判定に＋１

知力に＋２　砕くと＋１４

ガンや魔法の矢の攻撃を精神抵抗力で耐える

転倒しなくなる

鼓咆ランク２から使用可能

アルケミスト技能が使える

後攻でも補助動作１回可能

人間とエルフのハーフ、父親は人間で母親はエルフ

冒険者である父と母が結婚をし、生まれたのがアリス
冒険を終えた冒険者達が集う村に生まれ、様々な種族に囲まれてきた。
小さい時から父と母の話を聞き、冒険というものに興味を惹かれていた。
絵本に出てきた魔法使いに憧れていて、ソーサラーである母から術を学ぶ。

のんびりした性格ではあるが、ノリは良いので何かしら反応はしてくれる…はず

街の外にはあまり出たことがなかったので知らないこと、本でしか見たことがないことに興味津々、テンションが上がる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリス・スペリオル

冒険者セット

アウェイクンポーション

調理道具セット

食器セット

試作品マナカートリッジ

保存食（お得用）

保存食（お得用）

蒸留酒x3

魔香草x30

保存食（お得用）x4

新型マナカートリッジ

サバイバルコート

魔晶石（７点）x3

能力増強の腕輪（知力）x4

能力増強の腕輪（精神力）x4

能力増強の腕輪（器用）

遺跡への地図

迷わずのチョーク

クロースアーマー

大型新型マナカートリッジ

サバイバルコート

軍師徴証

栄光の軍師徴証x2

栄冠の軍師徴証x2

結晶石の腹帯

先触れの印

熱狂の酒x5

闘技場掛け金

マグナスの兵法書

通話のピアス

マテリアルカード（緑　SS）x2

マテリアルカード（緑　S）x15

魔晶石（13）x10

マテリアルカード（赤　SS）

マテリアルカード（白　SS）

魔晶石（７）x60

マテリアルカード（赤　S）x5

魔香水x30
157360

栄光の軍師徴証×３

栄冠の軍師徴証

60

100

559 719
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