
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

入川 志紀（イリカワ シキ）

バロール
オルクス

UGN支部長B

22

死

双子

加虐

消せない傷

古書店店主

男

33

過去の教官

0
2
3
3

0
1
0
0

1
2
0
0

1
5
3
3

25
13
13
18
36

1
1 1 4

掃除 UGN
噂話

3 1
1

ボルトアクションライフル

月の刃（チャンドラハース）
0-59

射撃
　　
　　
射撃

5r+1
0
0

7r+6

0

0

8

8

マイナー使用で達成値+5、同エン不可

侵蝕7　1+2+3　命中時硬直付与
＠8

0 0

入川 亜紀（敬慕/〇悔悟）
信楽 徼子
春日 恭二
鹿島 隼斗

敬慕
憧憬
尊敬

親近感

悔悟
劣等感
恥辱
恐怖

情報収集チーム

古書店のエプロン
はたき
眼鏡

携帯電話

14 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロール

瞬速の刃

魔王の腕

隆起する大地

力の法則

★

0

2

1

★

3

1

★

-

1d10

2

3

2

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

-

武器

-

至近

視界

シーン

自身

-

-

-

範囲（選択）

単体

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

ダイス+[LV+1]

命中時硬直付与

HPダメージ-[LV*4]、1回/ラウンド

ダメージD+[LV+1]、1回/ラウンド

五年前、高校生の時に多数の死傷者を出した列車脱線事故で死亡・覚醒した。
その悲惨な状態の車内で目覚め、最初に出会ったのはFHの春日恭二。そのまま彼の言うことに従いFH側で行動した結果、姉・亜紀をジャームにした。
ジャームとなり理性を失った彼女を見て初めて自分のしたことの誤りに気付き、その際敵対していたとあるUGNエージェントの言葉によりFHから離脱。

今はS市の繁華街の中に取り残されたような、狭く古いスペースの一角で古書店を経営しながら支部長をやっている。
この若者の多い街で、もう二度と、同じ過ちを繰り返す者が生まれぬように。

実家が骨董品店で、掃除はその時から人が来なさすぎて極めた。既に芸術の域。
なお古書店の方も閑古鳥が鳴いている模様。

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
FH時代のコードネームは『ラーヴァナ』。インドの叙事詩『ラーマーヤナ』に登場する魔王の名。
なおコンボの名前『チャンドラハース』はラーヴァナの剣のこと。
現在のコードネーム『Erlkönig』は、シューベルト作曲の曲。姉を殺した自分への戒めとして自身で科した名。
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