
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イニス・オルレアン

ナイトメア

魔術師

10

11000

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 16

血縁者と死別したことがある
役に立たない得意技がある
恥ずかしい二つ名を持っている（いた）

5

13

12

12 9 26 4

10 3 2 20 3

5 9 27 4

6 9 28 4

8 9 29 + 1 5

6 7 25 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン

4

3

10

3

7

3

1

1

6

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

足さばき

魔晶石の達人

2120

2121

IB32

IB39

IB31

IB32

IB29

IB32

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

ザルツ

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

レジスタンス

パラライズミスト

【HP増強/+5】

【能力値増強/+2】

【魔物知識増強/+2】

【移動力増強】

【戦場把握】

【浮遊魔導書】

0

0

0

0

ミスリルプレート

タワーシールド

24

17

-2

-

-2

11

2

3

16

[AoG]エンハンストゥーム

カードシューター

ヘビーメイス

呪印『浮遊魔導書』

射程+10ｍで賦術を使用できる

魔法の発動体加工済み

1H

1H

1H両

1 0

1

15 1

0

0

1

0 0 0

0

12 0 20

10 22 66 -2 16 55

12 0 15 17 78

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

3

3

10

9

8

9

15

女神のヴェール

聖印

学者の眼鏡

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

[AoG]正しき信念のリング

不撓のバックル

ディスプレイサーガジェット

聖王の冠

インテリアニマルサック

知性の指輪

[AoG]アーティザンハット/2

回復魔法がクリティカルするようになる

3つの輪っかの聖印、ライフォス様のシンボル

セージを用いた判定に+1のボーナス修正

装備中最大HP-5、任意のタイミングで破壊することで最大HPが回復し、HP現在値も20回復する

生命、精神、生死判定に+1のボーナス修正

精神抵抗+2

ガン攻撃に対して回避ではなく精神抵抗で対応可能成功時ダメージ半減

装飾品の装備部位を『任意』に変更する

装備中、回復魔法を使用して1ゾロが出ても、魔力点分HPを回復できる

探索、魔物知識、危険感知、罠感知の各判定に+1のボーナス修正

知力を+1点、壊すと一回の行為判定に対し13点上昇

呪印『魔物知識増強/+2』『戦場把握』

イニス・オルレアン
年齢16歳
ザルツ地方フェンディル王国の王都ディルクール近郊の農村出身

一般技能
ナース(看護師)4 ハーズマン(牧童)2 クレリック()4

王都ディルクールの近郊にある村で父と、13歳の頃まで二人で暮らしていた。
しかし流行病に父が倒れそのまま逝去、ギリギリ成人したとはいえ、ナイトメアの少女を引き取ろうという奇特な人はその村には居なかった
。
引き取り手がなく困っていたところへ、訃報を聞いてやってきたオースティン神父、という男に引き取られる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イニス・オルレアン

エンブレム『天の架け橋亭』

消耗品

冒険者セット

保存食x24

魔香草x3

魔香草

魔香水x10

手作り魔香水x24

アウェイクポーションx3

マナチャージクリスタル(5点)x6

[AoG]マナチャージクリスタル(10点)

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅲ

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx2

月光の魔符Ⅲ

熱狂の酒x15

マンドラゴラの四つ葉のジュース

とろける調味料x14

酒の種

甘すぎる調味料

運命の楽譜

[AoG]アーティザンリング/1

幸運のお守り

装備品

ヘアバンド

メイジスタッフ（魔法発動体加工済み）

クロースアーマー

知性の指輪x13

叡智の腕輪

怪力の腕輪

ミュージックシェルx2

ハープ

【LL】サバイバルコート

とんがり帽子

カードシューターx2

アルケミーキット

【LL】異形の面

加工

魔法発動体加工x2

オールタイムアーマー加工

防弾加工

ドミネイターズマント野伏加工

工房レンタルx4

アルケミスト用

緑のマテリアルカードBx6

緑のマテリアルカードAx40

緑のマテリアルカードSx3

売却済みアイテム

ブレストアーマー

プレートアーマー

17903

聖印専用化

女神のヴェール

ミスリルプレート専用化

タワーシールド専用化

ドミネイターズマント購入

ドミネイターズマント野伏加工

50

50

50

50

30

20

1216 1466
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