
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花倉 咲真(かくら えま)

エグザイル
キュマイラ

UGNエージェントA

22歳

感染

疎まれる子

自傷

平凡への憧れ

カフェ店員

女

30

忘却

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

6
1
1
2

33
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

マイナー
【紅く咲け】

合計

白兵
白兵
白兵
白兵

6r
10r+1
10r
6r+1

6
20
26

骨の剣Lv1
爪剣Lv5+貪欲なる拳Lv3+獣の力Lv5

0 0

選ばれし者
『へミニス』

親戚
同僚

水城　明
風見 凪幸
剣崎 正義

執着
同情

連帯感
連帯感
連帯感
連帯感

無関心
疎外感
劣等感
疎外感
疎外感
疎外感

携帯電話
思い出の品

6 4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｽﾀｲﾙ

骨の剣

爪剣

貪欲なる拳

獣の力

伸縮腕

猫の瞳

体型維持

★

0

2

1

1

5

3

5

3

★

★

-

1d10

2

1

3

3

3

2

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

視界

-

-

至近

射程

武器

武器

武器

視界

シーン

自身

-

-

自身

単体

-

単体

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

自動

対決[白兵]

対決[白兵]

対決[白兵]

対決[白兵]

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

戦闘移動を行う。1シーンLv回。

白兵武器作成。命中:-1。攻撃力+[Lv+5]。ガード値:6。射程:至近。

攻撃力+[Lv*2]。対象のドッジダイス-1。

白兵ダイス+[Lv+1]

攻撃力+[Lv*2]。

射程を視界へ。ダイス-[3-Lv]。

甘い物が大好きで緩いノリで毎日を生きている。
疎まれて育ち、周りの平凡な日常に憧れ、割と全てを諦めた結果、流れに身を任せるようになった。
なので、今この時がそれなりに良い状態であれば、それでいいや。
周りに期待？しないよ。だって、私なんていてもいなくてもいいでしょ？
別にいいってー。なんとなくで生活できればそれでいいんだし。
さぁて、今日は何か面白いこと起きるかな？

「急いては事をし損じるっていうでしょー？それにほら、お腹空いたし」

PC2ロイス『へミニス』
自由/UGNチルドレンorエージェント
支部長から執拗に宝石店を狙う謎の2人組オーヴァード『へミニス』の捜索命令を受け、街中を捜査していた。
そんな中、ワーディングがはられある宝石店から破壊音があがる。
駆けつけるとそこには、ショーケースを破壊して何かを探すように、中をのぞき込む少女の姿×2があった。
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