
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジュスティツィア・イノ

パラディン

ウォーリア

アコライト

ウォーリア

ヒューリン

騎士

13

男

15

平凡

憧憬

27
9
2

11

24
8
2

10

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
0

2

23
7
2
4
13

9
3
0

3

136

121

6

神樹の枝
セレスチャルシールド（S1）
セレスチャルヘルム（S1）

セレスチャルアーマー
誓いの指輪（騎士）

豊穣の花冠

具現武装-ジュラメント-、サクセション、戦士の環
オートガード、ディバインアーム、イミューンウェイト（移動力修正）

至近 0 13
6 3
5 4 -２
12 5 -２
5

10 0 5 0 13 7 16
15 2

2 2 1 4
12 28
12 15 5 32 26 7 16

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
バックパック

＜ポーションホルダー＞
HPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
ハイHPポーション

毒消し
ポメロ人形

水着、水泳帽
ハイHPポーション

理力符
耐毒符
蘇生薬

＜ランチパック＞
野菜

万能薬

対抗：威圧のクリスタル
対抗：放心のクリスタル

632159

38

プロビデンス

ヒール

アームズマスタリー打撃

ハンマーストライク

カバーリング

カバームーブ

アフェクション

ヘイスト

ホーリーウェポン

クイックヒール

具現武装-絶晶解放-

リンク：セレスチャル

マニフィカート

ディバインアーム

アームズレンジ

★

1

1

5

1

3

1

5

5

1

1

1

1

1

1

-

4

3

2

4

3

4

5

9

6

3

パッシヴ

パッシブ

メジャー

DR直前

カバー

ＤＲ直後

セット

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

セット

パッシブ

※

パッシブ

ムーブ

-

至近

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

単体

単体

単体

自身

場面選択

自身

-

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

SL/ｼｰﾝ

1/SN

1/ｼｰﾝ

2/SN

作成時にフェイト+1

HP　3D+CL*3回復

打撃武器の命中+1D

ダメージダイス+SL

かばう

カバーリング20m

ダメージ0

行動値＋SLD

武器攻撃DMG+[SL*3]/ｼｰﾝ

ヒールをｲﾆｼｱﾁﾌﾞで使用

[CL]D6の攻撃力増加、スキルと別枠で発動

DMG+3D（アンデッド、妖魔、魔獣、魔族）

ホリポンに、命中+1D追加

命中　SL+1

片手武器攻撃の射程5m

<PCプロフィール>dodo
通称ジュス。
ややお調子者で、騎士の憧れ半分、ちやほやされたい半分で日々厳しい訓練を続ける。

おだてられたり、可愛い子を前にするとその気になりやすく、
持ち前の正義感も手伝って、行動原理は大変シンプル。

厳しい訓練に何度もへこたれかけるが、そのたびに兄貴分たちに励まされ立ち直る。
その意味もあって、トルースとシャマルに対しては尊敬と感謝の念を抱いている。

「騎士ってさ、女の子の憧れだろ。
　つまり俺が騎士に向けて頑張ってるのはだな、うひひ・・・あ、嘘。嘘です！
　世の為人の為、悪の野望を打ち砕く為です、はい！」

「無理無理無理！
　俺騎士見習いだって、いきなり実戦なんて無理だってば！？
　くそ、何のために今日までしごかれたと思ってんだ。ちくしょうめ、やってやるよ！」

<ハンドアウト>
--------------------------------------------------------------
キミは帝都ヴァンスターの騎士学校に通う騎士候補生だ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジュスティツィア・イノ

戦士の環
祝福の花

EXHPポーション
ＥＸＭＰポーション

勇気のホイッスル

飛翔符
転移の呪符

ギフト

レイザーシャープ

リカバリー

インペレイティブ

ホーリーフィールド

ホーリーヒット

ウィッシュ

シャインストライク

エソテリカ：パラディン

パニッシャー

セルフサクリファイス

グレイスフォース

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フェイス：アエマ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

トレーニング：器用度

バイタリティ

サクセション

フックダウン

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

12-2

15-2

12-2

6-2

10-2

10-2

FT

FT

3

※

パッシブ

クリンナップ

セット

セット

メジャー

マイナー

セット

パッシブ

DL直前

DL直後

判定前

スキル

戦闘前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

1/SN

SL/SN

SL/SN

1/SN

SL/ｼｰﾝ

シーン1

DL直前、そのDLに+2D

武器攻撃DMG+1D

バッドステータスを一つ解除

セットアップスキル２つ使用

物理、魔防＋【精神】

ハンマーストライク2連打

HPMP回復　CL*3

ダメージ＋【精神】

パラスキルのコスト-2

ダメージ+【精神基本値】

対象のダメージをHPロスとして肩代わり

魔術判定の効果＋精神　HPMP回復、DMG増加軽減

重量制限　筋力×２

筋力基本+3

自身が使う回復の効果+2

聖ポン、聖言、聖鎧の範囲化

聖ポン、聖言、聖鎧の使用

器用度基本+3

HP+CL

防御力か魔法防御+1

ポーションを使う

精神　スキルリアクション+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジュスティツィア・イノ トレーニング：精神

ネメシス

ブレイクフォール

イミューンウェイト

1

1

1

1

12

ft1

メジャー 十字（選） 命中 1/SN

1/SN

精神基本+3

白兵、光属性の魔法ダメージ

落下ダメージ-1d

移動力0未満の防具を0に
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