
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランペイジ

カンナギ カンナギ

ヴァーナ

冒険者

21

略奪

憧憬

21
7
0

7

21
7
1
1
9

30
10
2
2
14

6
2
0

2

18
6
3

9

27
9
1

10

11
3
1

4

187

195

16

マドゥ
サーチャーナイフ
闇祓いの頭飾り

闇祓いの衣
闇祓いの腕輪
サカキの枝

10 2
8 1

4
-1 5 -1

1 3

9 0 14 0 10 23 12
4 40 1 5

13 50
13 48 13 12 13 25 16
13 58
4 2 3

9 9 2
9 9 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

リンク効果
玉串×2
神鏡

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×24
EXMPポーション×2

キャップライト

ポーションホルダー

異次元バック

神使の護印

上位治療符×2
上位爆撃符

ドロップ
マジカルハーブ重量

10458552

45

オーバーパス

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：短剣

スペシャライズ：短剣

インタラプト

インベナム

ワイドアタック

ナイフパリー

マジックカット

コールゴッド：イザナミ

クリエイトチャーム

チャネリング

セイクリッドダンス

★

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

5

-

-

-

-

6

4

3

4

-

6

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

DR直後

パッシブ

効果参照

SUP

SUP

メジャーアクション

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神判定

短剣

SR1

短剣、双装備、防御中1回

SL/SR

SL/SR

狼族、移動力+5m、行動値に+1

右手と左手にそれぞれ短剣、または短剣と鞭を装備した場合、攻撃力、命中修正、行動修正を合算し、種別を全て備えた武器として扱う　二つの武器の効果はすべて有効だが宣言が必要なものは同時使用できない

短剣の命中＋1D

短剣を装備しているとき有効　ダメージ＋SL　命中＋SL

スキルの宣言をされた時に使用（パッシブ、アイテムを除く）　そのスキルは効果を発揮せず即座に終了し、コストなどは消費したこととなる

武器攻撃と同時に宣言　1点でもダメージを与えたら毒（SL)を与える

範囲攻撃を行う、2体以上に攻撃する場合ダメージ＋SL×2

物理ダメージを武器攻撃力合計点軽減

ナイフパリーが魔法ダメージも軽減可能に

セイクリッドダンスの効果中に使用可能　ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する　効果＋SL×2

種別：呪符のアイテムを一個購入可能　どのような状況でも使える

セイクリッドダンスと同時に宣言　この効果によりSUPでセイクリッドダンスが使える

あらゆる判定に＋1Dする　この効果は貴方がCUP毎にMP5消費し続けることでシーン終了まで持続する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リチュアルチャーム

チャームマスタリー

ボーパルアーツ

インチュイション

ラピッドハンド

ツインフェンサー

デスゲイル

ストップトラップ

サポートストライク

サポートストライクⅡ

レイザーストーム

ベノムストライク

パワーダウン

時の支配者

戦場の陥穽

マジカルハーブ

ホムンクルス

サーチリスク

フェイス：グランアイン

3

5

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

-

15

6

4

10

Ft

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

判定直前

サポートストライク

ワイドアタック

パッシブ

リアクション

効果参照

イニシアチブ

アイテム

SUP

パッシブ

パッシブ

-

視界

20ｍ

武器

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

短剣

スペシャライズ

双、短剣

双、短剣

SN1回

SN/SL回

SR1回

双装備、SN1回

SR1回

SN1回

SN1回

価格：購入不可の種別：呪符のアイテムをSL個購入する

効果をダイスで求める種別：呪符に有効　HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う呪符のアイテム効果にSL×2追加する

武器ダメージ+SL×5

敏捷判定＋1D

ダメージ＋敏捷

武器を使用した命中判定＋1D

武器を使用した命中判定＋SL+2

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する　対象の命中達成値を難易度として敏捷判定＋SL×2で対決する　判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる

対象の命中判定＋1D　自身には使えない

貴方が使用するサポートストライクの効果を命中＋1D、ダメージ＋2D　に変更する

ワイドアタックの対象、射程を　対象：場面　射程：視界に変更しエンゲージしていない相手にも攻撃できる

貴方の与える毒の強度＋SL

対象が行った武器攻撃に対するリアクションを、装備している武器の命中判定で行う。この対決に勝利した時対象が行ったあなたへの攻撃は失敗となり、CL×5点のHPロスを与える

スキル、パワーの宣言をされた時に使用（パッシブ、アイテムを除く）　そのスキル、パワーは効果を発揮せず即座に終了し、コストなどは消費したこととなる

対象にCL×5のHPロスを与える

2個のハイMPポーションか5個のMPポーションを得る

フェイトの使用上限以下のFtを払い、CL点MP回復する

危機感知＋1D

攻撃ダメージ＋2　他のフェイスを取得できなくなる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファインドトラップ

インテンション

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

リムーブトラップ

フックダウン

ベアアップ

マジックキャンドル

キャッチアウト

トレーニング：筋力

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

スティグマ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

6

5

Ft1

Ft1

Ft1

Ft1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

CUP

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

戦闘前

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SN1回

SR2回

罠感知＋1D

MP+CL　バイタリティを取得できない

敏捷基本値＋3

所持重量を筋力基本値×2に

罠解除＋1D

種別：ポーションのアイテムを一個使用する

スキルに対する精神リアクション＋1D

明度を2、または3にする　フリーアクションで再び明度を変更することも可能　ただし元の明度如何に下げることはできない　シーン持続

対象が　タイミングメジャーアクションのスキルを使用したメインプロセスの直後に使用する。　あなたは以後、対象が行うそのスキルのリアクションに＋2Dする

筋力基本値＋3

ドロップロールを振り直せる

使用時に能力値を一つ選ぶ。選択した能力値＋2

貴方が使用したインタラプトにたいするインタラプトを打ち消す

判定の振り直しなどが終わった後に使用。達成値に＋1D

器用基本値＋3

精神基本値＋3
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