
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミーニャ

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

秘密結社

7

女

16

紛失

探索

13
4
0

4

12
4
2

6

21
7
1

8

7
2
0

2

18
6
2

8

6
2
1

3

9
3
0

3

73

58

5

ガンパード

歪みの衣
ローグマント
セブンダブ

スペシャライズ

10m 4 25 0 0 0 0 0

6
4

6 0 8 0 3 16 9
3 3

13 28
8 10 3 16 9

3 2 3

8 1 9 3
6 1 2 9 3
8 3 11 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ポーションホルダー

｜・ハイＭＰポーション＊４
｜・万能薬
小道具入れ

｜・くさび＊５
小型ハンマー
バックパック

望遠鏡
羅針盤

枕

ハイＨＰポーション＊５

3900031

15

アクロバット

ワイドアタック

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ：魔導銃

バタフライダンス

キャリバー

Cガンパード

ビースティング

ワンコインショット

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：魔導銃

ワイルドセンス

カスタムガン

バレットマーク

ファインドトラップ

リサーチ

リムーブトラップ

★

1

3

★

★

5

2

5

★

★

2

★

1

1

1

-

4

-

-

-

-

4

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

メジャー

ダメ前

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

《ocｓｈ》

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

命中

自動

-

-

-

自動

-

-

-

魔導銃

魔導銃

魔導銃

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中とダメに＋SL

回避判定＋１D

キャリバーを所持

二丁拳銃に

命中判定＋［(SL+1)D］

敵の物防、魔防を-(SLx3)として扱う

命中判定＋１Ｄ

感知判定＋２

命中かダメに｛ＳＬｘ２｝まで割り振れる（適用済み）

ダメージで敵の物魔防－１５

トラップ探知判定＋１Ｄ、間違って作動させない

【感知】の情報収集時＋１Ｄ

トラップ解除判定＋１Ｄ

母は女性だけの裏ギルド「純白の黒百合」に所属しており、そこで幼少期を過ごした。
11歳の時、母と一緒に行ったダンジョンで今の武器を見つける。
2年前、ギルドを王宮騎士団に襲撃され、大切な仲間と離れ離れとなった。
いずれ大きな力を手にしてギルドを復活させる、という野望を持ちつつも、今はお宝集めに夢中になっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミーニャ サーチリスク

アンチトラップ

トレーニング：器用

エンラージリミット

レストタイム

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｼｰﾝ終了時

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動 ｼﾅ１

危険感知判定＋１Ｄ

罠探知・解除、危険感知の達成値＋１

器用基本値に＋３

携帯品の重量制限が二倍

ＨＰ、ＭＰを｛３Ｄ＋ＣＬ｝回復
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