
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リンス

ヴァルキリー

戦士

7

630

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 18

高レベルの魔法をかけられたことがある
家族に異種族がいる
役に立たない得意技がある

9

10

7

10 11 2 32 5

6 11 2 28 + 2 5

9 7 2 28 + 2 5

6 6 2 24 4

6 6 2 21 3

8 3 2 20 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

7

1

1

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/スピア

回避行動

なぎ払い

武器習熟S/スピア

2122

2120

2123

Ⅰ221

Ⅰ218

IB38

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

チャージ

高所攻撃

攻撃阻害

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

クリティカルレイ

7 12 12 12

0

0

0

アラミドコート 15 +1

3

16

2

2ファイター

S:コルセスカ 2H 30 -1 11 10 15 55

3 30 90 16 2 60

10/× 12 11 10 20

敏捷の指輪

軽戦士の指輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

筋力の腕輪

割り専用　チェーンにつけてネックレス

敏捷+1、回避+1

敏捷＋1

筋力＋2

両親は人間、兄にナイトメアを持つ女の子。兄はリンスが13歳の時に冒険者になると言って出ていき、両親はリンスが15歳になった時に事
故で他界、同時に家を失っている過去を持つ。リンスは既に自分が人間ではなくお伽話でしか聞いたことのないヴァルキリーという種族であ
ることを理解しており、自分の存在が知れ渡れば色々と面倒くさいことになると考えているため背中とくるぶしにある白い羽根の紋様は出来
る限り隠すようにしている。

【本人は知らないメタ設定】
幼い子供を事故で失ったどこかの戦士が、
多額の金額を払ってリーンカーネーションを行使してもらい、転生している。
しかし達成値がよくなかったため転生には成功しているものの記憶を取り戻すことは無い。
本来天界に送られるような良質な魂が転生されたため、新たに生まれた時にヴァルキリーとなっている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リンス

初期資金

★筋力の腕輪

●冒険者セット

●保存食(7コ)

●カルタスの杖

セッション1報酬

●ウォーホースの騎獣契約証

●叡知の指輪

ベスト売却

突発セッション

●スカウトツール

大交易クエスト前金

盗賊討伐クエスト受注

大交易クエスト結果

セッション2報酬

★敏捷の指輪x2

★軽戦士の指輪

セッション3報酬・ドロップ

●？？？？？の指輪

●器用の腕輪

●3点魔晶石x5

セッション4報酬・ドロップ

●サンダーバードの騎獣契約証

セッション5

セッション6

セッション7

セッション8

セッション9

★コルセスカ

●金のマテリアルカードA級x3

●金のマテリアルカードB級x20

★アルケミーキット

-1638
1171 1171
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