
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

ダンサー

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

妖魔の血

12

親友

修行

27
9
2

11

21
7
2

9

27
9
2

11

6
2
0

2

15
5
0

5

6
2
1

3

8
2
1

3

147

77

5

リンメルダガー
リンメルダガー

アボイドクローク
バトルバックラー

フィアターズジュエル

フェイスブリガンディア・イミューンウェイト・ウェポンルーラー・ファイティングロウ・ハイパーゲイン
戦士の環・ファイターズジュエル（ダメージに+1D

至近 0 11 0 0 0 0 0
至近 0 11 0 0 0 0 0

1 9
1 7 -1

9 0 11 0 3 16 16
7 11 1 1
2 1 1
18 23
18 23 14 17 3 16 16
18 34
4 3 4

5 5 2
9 9 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

3 3 2

GHPP×10
GMPP×10
ベルトポーチ
異次元バッグ

理力符<水>×10
理力符<風>×10

冒険者セット
戦士の環

ポーションフォルダー
万能薬×5

66

46

アクロバット

バッシュ

カバーリング

ドッジムーブ

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

スマッシュ

カバームーブ

エフェクトスキップ

ダンシングヒーロー

ダークステップ

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

3

-

4

2

2

5

4

10

4

パッシヴ

メジャー

DR直前

リアクション

判定直前

判定の直前

メジャー

-

武器

20m

自身

単体

単体

自身

自身

-

命中

1シナリオ1回

1シーン2回

1シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバー

短剣二刀流

回避+1D

短剣命中+1D

命中+2

武器ダメージ+筋力(11

スキル・BSトラップで判定のダイスが減る場合無効

+1D

回避+6

威風の誓い
回避に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミステリアスダンス

エンカレッジ

クイックステップ

ソードダンス

クロスラッシュ

ファイティングロウ

ハイパーゲイン

ファストセット

パーフェクトボディ

アームズロジック：短剣

メルトダウン

ハンターショット

シニスター

アスレチック

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

イミューンウェイト

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

5

5

12

6

5

セットアップ

イニシアチブ

セットアップ

パッシヴ

ムーブ

戦闘不能

10m

20m

単体 敏捷

1シーン1回

1シナリオ1回

11+2+2dで対象の精神と対決。勝てば逆上

未行動の対象を即座に行動させる

ダクステをセットアップに行う。行動済みにならない

武器ダメージ+敏捷(11

バッシュによる二回攻撃

命中+2

ダメージ+筋力(11

マイナーのスキル使用

戦闘不能になった時に即座に使用。HPを20点かいふくする

短剣命中+1D

対象が離脱した時に使用。封鎖状態にする。あなたが行う封鎖の判定+2する。ラウンド終了まで持続

命中+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クローズオフ

フックダウン

フェイス：ブリガンディア

バイタリティ

1

1

1

1
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