
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミシェル・コヴィントン

ドワーフ

練体師

2

1170

暗視、剣の加護/炎身

女 18

両親に愛されて育った
故郷の場所を知らない
役に立たない得意技がある

5

9

6

15 20 3

5 10 1

7 16 2

10 19 3

5 1 12 2

11 17 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

2

1

1

全力攻撃 225 交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

16 16

2 5 3 4

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

0

0

3

5

1

6ファイター

バトルアックス 2H 16 5 11 4 31

冒険者セット

救命草x2

1898 0

3 10 30 3 6 25

0/× 2 5 4 17

髪飾り（天然石）

スカウト用ツール

・髪は編んで髪飾りでまとめている。下ろすと背中くらいの外ハネ。
・体重が多めなのはドワーフ＝筋肉質だからに決まっている。

物心つく前に戦争で両親ともども国を追われ、ロシレッタ近郊で育った。
ゆえに生まれ故郷の所在を知らないが、
「特に思い出もないし大好きな両親がいればいい」とのこと。
成人を機に外の世界への憧れを強め、同時に報酬で両親に親孝行したいと
２年前に冒険者となった。将来は家業の鍛冶屋を継ごうかとも思っている。
明るく元気な努力家で、種族柄も併せて日々鍛錬を怠らない。
特技は知恵の輪外し。ただし外せても元に戻すのは苦手らしい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

