
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラーグ=オーディー

人間

軽戦士

11

950

剣の加護/運命変転

男 23

伴侶がいる（いた）
裕福な家に生まれた
競い合う友人がいた

10

7

4

11 8 29 + 2 5

10 8 28 + 2 5

6 7 20 3

2 6 15 2

10 5 19 3

3 5 12 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

7

11

1

2

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/投擲

防具習熟A/盾

スローイング

防具習熟S/盾

武器習熟S/投擲

防具の達人

2120

2123

2120

1-281

1-282

2-228

1-282

1-281

3-213

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

0

0

7 12 12 10

0

タイガーバンド

ミスリルシールド

10

8

1

1

14

5

2

3

10フェンサー

サーベル

ハンドアックス

ハンドアックス

ハンドアックス

ピアシングOM+2

ピアシング

ピアシング

ピアシング

射程10m

射程10m

射程10m

1H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

10

7 1

7 1

7 1

6 1

4 1

4 1

4 1

12

13

13

13

13

13

13

13

9 10 10

10 13 12

10 13 12

10 13 12

8 13 16

8 13 14

8 13 14

8 13 14

3 30 90 14 10 48

5 16 13 13 12

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

ブーツ(オーダーメイド)

フード付きロングマント

宗匠の腕輪

見守りのサンダル

ハンドアックスを装備

爪先を金属で補強したもの 足元トリガーの罠の罠感知判定+2

ハーヴェス王国西部の地方領主「オーディー家」嫡男として生まれる。
生まれた時点で許嫁が決められており(同い年金髪碧眼)、成人と同時に結婚する予定だった。
幼少時から英才教育を受けており知識は豊富であり、さらに領地西部に迷宮チカトロが存在するため汎用蛮族語についてはある程度の会話も
可能である。
しかし、本人はスカウト技能を極めるべく友人と競い合っており、実家の経営には興味を示さなかった。そのせいか領地を運営する能力は皆
無であり、成人後に領地の一部の管理を任されたものの、5年経たずに荒廃させてしまい、損失額と同等の金貨(100万ガメル)を稼ぐまで戻っ
てくるな、と実家を叩き出されてしまった。
手っ取り早く金を稼ぐには遺跡探索が一番だと考え、ハーヴェス王国の冒険者ギルド支部に登録した。
自身を守る程度の近接戦闘技能は有しているが、鍛錬を怠っていたため防御は紙であり、メンタルも脆弱である。
余談ではあるが、稼いだお金は損失の補填として使われるわけでは無いらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラーグ=オーディー

スカウト用ツール

支給用冒険者セット

アウェイクポーション

タワーシールド

救命草

ジャックの豆x2

ヒーリングポーションx9

ポーションボールx9

魔晶石

バンダナ

魔晶石

大きな手袋

怪力の腕輪

機械仕掛けの指

9524

冒険者ランク「ダガー」(喪失中)

盾専用化

冒険者ランク「レイピア」(喪失中)

20

50

30

115 165
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