
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アカリ

人間

冒険者

8

3260

剣の加護/運命変転

女 17

両親に愛されて育った
5人以上の兄弟姉妹がいる
師と呼べる人物がいる

10

10

5

10 5 25 + 2 4

11 5 26 + 1 4

10 4 24 + 2 4

10 4 24 4

6 11 1

10 3 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

5

4

2

タフネス

トレジャーハント

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

2120

1-288

1-281

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ブルライト

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

8 12 12 12

0

0

0

パワードプレーツ

「過敏な」カイトシールド

14

13 2

14

8

1

3

13ファイター

「過敏な」フランベルジュ

「過敏な」フランベルジュ
銀製 OM+3 魔法の武器扱い アビス強化・1回（C値-1）自身が受ける雷属性ダメージ+2（アビスカース）武器専用化（命中判定時に器用+2）

銀製 OM+3 魔法の武器扱い アビス強化・1回（C値-1）自身が受ける雷属性ダメージ+2（アビスカース）武器専用化（命中判定時に器用+2）

1H両

2H

26

26

12

12

9 13 31

9 13 41

3 29 87 14 13 65

0/× 9 12 11 20

ディスプレイサーガジェット

幸運のお守り

ウェポンホルダー

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

勇者の証：技

怪力の腕輪

┗宗匠の腕輪

巧みの指輪

┗アルケミーキット

盾の収納場所

大人数の弟妹を持つお姉ちゃん。
比較的貧乏な家に生まれたため、どうにかお金を稼ごうと努力していた。
その努力の結果、身体能力によって騎士学校に特待生入学を果たす。
そのまま騎士になる道を歩んでいたが、同じ学校で飛び級をしてきた子を気に掛け、
その子が向かった宿へ自分自身も向かう事にした。

ハーヴェスに実家があるが、元々学校が寮であったのもあり、実家への仕送りの関係で一人暮らしをしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アカリ

冒険者セット

保存食（お徳用）x20

着替えセット

エンブレム

受益者のシンボル

スカウト用ツール

アンロックキーx2

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーション

魔晶石<3点>x5

マテリアルカード赤：A

マテリアルカード金：Bx3

マテリアルカード金：Ax3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

アビスシャード獲得数x24

┣使用した数x12

┗残った数x12

使用済みアイテム

魔晶石<3点>x7

マテリアルカード：Bx10

マテリアルカード：Ax30

魔符+2

指輪x10

実家への仕送りx5

実家への仕送りx5

実家への仕送りx5

実家への仕送りx5

実家への仕送り

補填

Bランク装備のアビス強化費用

銀製のAランク武器

Aランク武器のオーダーメイド費用x3

Aランク装備のアビス強化費用

11052

購入

多機能＊＊ベルト

専用化

20

50

50

50

50

50

261 531

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

