
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

マーティン・イワタ  リビルド

ブラックドッグ
ハヌマーン

UGNエージェントC

２３

素体

安定した家族

加虐

大勝利

研究者

男

34

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
14
28

6
1 1

UGN2 1

(～59&5使用後)1～4「胎内の鼓動」
(60～79&5使用後)1～4「胎内の鼓動」
(80～99&5使用後)1～4「胎内の鼓動」
(99～100&5使用後)1～4「胎内の鼓動」

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+6
6r+6
7r+6
9r+6

0 21
21
21
24

Ｃ値8/単体/装甲無視/回数制限あり
Ｃ値8/単体/装甲無視/回数制限あり
Ｃ値8/単体/装甲無視/回数制限あり
Ｃ値8/単体/装甲無視/回数制限あり

0 0

母親
後輩

奈々さん
福寺さん
式見さん
天地さん
支部長

慈愛

純愛
連帯感
信頼
感服
同情

嫌気
疎外感
隔意

不信感
嫌悪
嫌悪

コネ：UGN幹部
思いでの一品

4 1

ワーディング

リザレクト

サイバーレッグ

コンセントレイト：ハヌマーン

振動球

雷神の槌

雷の槍

バトルビート

軽功

電波障害

★

0

1

2

1

4

5

3

★

★

-

1d10

0

2

3

3

2

2

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

常時

メジャーアクション

視界

-

至近

-

視界

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

-

-

範囲選択

自身

自身

シーン

自動

自動

自動

-

RC

RC

RC

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA39　戦闘移動で離脱可/詳細はルルブ2p95

C値-LV

EA75　攻撃力+LV/装甲無視

EA41　攻撃力+6　同エンゲージ不可

EA38　攻撃力+ｌｖ*2+4　判定ダイス-1個　同エンゲージ不可

EA76　命中ダイス+LV個

壁歩き

アメリカ人の父と日本人の母から生まれたハーフ。マザコンで、なるべく母のもとにいたいという理由で母が所属している研究所に勤めている。覚醒した当初か
らオーヴァードの力を自在に操る事が出来ていた為、UGNエージェントの間ではちょっとした有名人。基本人とはそっけない態度で話すが、母がいないUGNチル
ドレンには少しだけ優しく接する。
自信家であり、ふとした一言が誰かを傷つけることがたまにある。
一人称は「私」で誰にでもですます口調で話すが、感情が高ぶると一人称が「俺」になる。

母のいる支部から移り意気消沈していたところを現在の恋人である墨川　奈々と出会い、なんやかんやあって交際している。
デートコースは事前にしっかり下調べするタイプ

サンプルキャラクター5：真実の探求者を少しアレンジしたもの。

ＰＣ3を想定されているキャラクター。電気・振動を操り超能力による遠距離攻撃を行う。
特徴として、《雷神の槌》を組み込むことによる全体攻撃が可能となっている。回数制限があるためタイミングを見極めること最低3回使用可能。その代わり火力
は据え置きなので雑魚の一掃に努めよう。
〈RC〉型は至近攻撃が不可なことが多いため接近戦に弱いのだが、《サイバーレッグ》の効果で戦闘移動によるエンゲージの離脱が常に可能になっている。ただ
し戦闘移動はマイナーを消費するため、その時は《バトルビート》が使えないことに注意。

＜決めなければならないこと＞
・パーソナルデータの不確定な部分。
・コンボ名。いわゆる必殺技の名前。
・ライフパスの埋まっていない部分。
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