
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウルリカ

ダークドワーフ

練体士

15

50

暗視、黒炎の担い手

女 67

一族が昔から人族と仲良し
人族の歴史に興味がある
人族の文化が好き

6

12

8

14 34 6 60 + 1 10

4 8 18 3

8 43 12 75 12

4 26 42 7

4 12 24 4

14 14 36 6

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アーティザン15

2

9

12

7

1

12

11

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔器習熟A

なぎ払い

全力攻撃

魔器習熟S

命中強化

頑強

必殺攻撃

魔器の達人

2122

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

AG43

IB38

IB36

AG43

IB32

1-279

IB38

AG43

15 25 18 27

0

0

0

ルミナスプレート

ルミナスウォール

30

26

-2

16

9

4

3

23ファイター

アカシックロングスピア

アクティベート
AC威力極増強(計+30)・ACC値超増強(計-2)　計AC5 槍の皮張り加工永久化

2H

2H

26

26

27

27

10 30 56

8 30 86

3 18 54 16 23 119

16 0 26 25 44

神聖魔法 2 6

アーティザンネックレス／1

野伏のイレブンマント改

器用の指輪

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

ウェポンホルダー

アーティザンリング／2

不撓のバックル

AC生死判定+3

生命・精神抵抗+2

自動回復(セッション) AC生命・精神抵抗+2

こちらの時代に来て魔動機文明に触れてから魔動機(特にバイク)に一目惚れし、必死に人族の歴史や文化を学ぶようになる。
その甲斐あってなんとか初歩の錬金術を身につける事ができたが、それ以降一向に進展がない。
性格は蛮族側だった頃の粗暴さが抜けず、力で解決を図りがち。

全AC　　威力+30、C値-2、防護点+4、生命・精神抵抗+2、生死判定+3
全練技　命中+3、物理ダメージ+4、防護点+2、毒・病気抵抗+4、HP7回復

2d6+27+1+2+2 命中(キャッツアイ・オース・Dexポーション)
k86+30+2+4+20+5+2@8$+3 薙ぎ払い全力攻撃(マッスルベア・クリティカルレイS・黒炎・チャージ)
k86+30+2+4+20+5@8$+3#1 全力必殺攻撃(マッスルベア・クリティカルレイS・黒炎)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ウルリカ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

探索指令

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

極高所攻撃

八面六臂

特殊能力完全解放

クリティカルレイ

威力増強

C値増強

防護点増強

生死判定増強

威力超増強

C値超増強

防護点超増強

浮遊盾

抵抗力増強

抵抗力超増強

威力極増強

アルケミストLv1 500点

マテリアルカード金S 25倍

名誉人族

イレブンマント改

野伏のマント化

多機能化

専用化

10

500

250

800

20

20

100

1840 3540

冒険者セット

保存食x25

魔晶石5点x125

マテリアルカード金Sx25

騎獣専有証(ディバインホース)

騎獣用甲冑

トリートポーションx25

デクスタリティポーションx5

月光の魔符IIx25

陽光の魔符Ix25

24650
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