
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ライズ・スタァ

ナイトメア

戦士

3

80

異貌、弱点[土、銀+2]

男 17

高レベルの魔法をかけられたことがある
投獄されたことがある
未だ叶わない夢がある

7

15

8

9 16 2

8 15 2

6 1 22 3

3 18 3

4 12 2

10 1 19 3

ファイター

コンジャラー

3

1

魔力撃

武器習熟A/アックス

1-292

1-281

交易共通語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

3 5 5 6

0

0

0

スプリントアーマー 15

5

5

5ファイター

ハルバード(魔法の発動体)
振って攻撃するときのデータ

2H 20 5 11 7 40

冒険者セット

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション+1

ベベへの返済。

0

3 15 45 5 5 27

0/× 0 6 6 22

操霊魔法 1 3

ターバン

「ハッハーッ！　強い！　俺！」
「俺の願いは大穴大逆転狙いの大博打。いいじゃないか、その方が燃えるってもんだろう」

アルフレイム出身のナイトメアの冒険者。現実主義の理想主義者であり逆境に燃えるような趣味嗜好と俗な観念を併せ持つ奇特な少年。
好きな物は金と名声と巨乳の女と逆境をひっくり返すかっこいい俺様。
性格は泰然自若大胆不敵で、ナイトメアであることを理由に高レベルの魔法をかけられ投獄された経験を持ちながらそれを感じさせないほど
。事実さほど意に介してもいないのだがそういう過去のカミングアウトが一般的にはドン引きされることを正しき認識している程度には常識
もわきまえている。
その上でナイトメアは社会的に忌み嫌われているという現実があるからといって自身は不幸ではないと言い放つほどの図太さと、冒険者のよ
うな道を選べないナイトメアの存在を慮る繊細な感性を併せ持つ。
冒険に出た理由は名声を得るためであり、ひいてはナイトメアがお天道さんの下を胸張って生きていける世の中にすることを目指している。
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