
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三刀屋　二士夫　（みとや　ふじお）

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントA

45

忘却

義理の両親

殺戮

長期入院

UGNエージェント

男性

35

同行者

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

4 1
1 1

レネゲイド UGN　　Lv+22 4

スネークブレード
リキッドブレード

二刀流『ツインスネーク』
真・二刀流『デュアルバイト』

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+3
6r+2
13r-3
17r-2

3
@
-
-

8(11)
@

16+@
16+@

射程15mに変更可（ダイス-1）
12点分を振り分け

Dロイス含む
Dロイス侵食ボーナス含む侵食値100%

0 0 0

0 0

Dロイス：達人
三刀屋　紗矢
ジャームA

遺志
執着

悔悟
憎悪

思い出の一品
コネ：UGN幹部
コネ：警察官

ウェポンケース
ウェポンケース

6 1

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

マルチウェポン

戦局判断

勝利の女神

メモリー分

プロファイリング

写真記憶

★

0

2

1

4

1

2

1

1

1

1

-

1d10

2

2（4）

3

3

4

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞ/ﾘｱ

ﾒｼﾞｬｰ

セット

ｵｰﾄ

視界

-

-

武器

-

武器

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

-

単体

単体

自動

自動

-

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv　下限7

白兵　Dロイス対象エフェクト

[白兵]ダイス+Lv+1

達成値-[5-Lv]

対象の行動値+[Lv*3]

達成値+[Lv*3]

「UGNのエージェントたる者、手足をもがれても戦え。あとFHのクズ共とジャームは死ね」

UGN本部所属のエージェント。改革派に属している。
UGN内でも古参のエージェントであるが、いまから10年前にあるのジャーム討伐で
同じエージェントであった妻をジャームに殺され、自身も後遺症が残る程の重傷を負う。
その後、後遺症を補う為に長い年月をかけてリハビリに励み、前線に戻って来たのが
つい数年前なので古参であるにも拘らず末端のエージェントの地位にいる。
※復帰直後はジャームを見ると手当たり次第狩り殺してきたが、
最近は加減ができるようになったとか。

現在はUGN創成期からのエージェントとしての経験を活かし、後進のエージェントに
戦いのノウハウを教えるなど若手育成にも力を入れているほか、
ジャームを素材として作り出された対オーヴァード兵器のテスターを任されている。

人にやさしく、ジャームに対しては慈悲のないその姿から、一般市民、UGNの同僚に
とっての彼はジャームの脅威から日常を護る『地獄の門番』であり、ジャームにとっての
彼は死をもたらす『地獄の運び屋』である為“ヘル・ポーター”と呼ばれている。

趣味は各国のビールの飲み比べ。
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