
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リギュロン

ドレッドノート

サロゲート アギオス

アーシアン

オタク

25

男

16

魔法陣

平和

30
10
2

12

36
12
4

16

27
9
0

9

9
3
0

3

8
2
0

2

16
5
1

6

8
2
1

3

243

154

7

召喚具：フラガラッハ 両手

ライオンマスク
召喚具：テスタメント
フォースバックラー

紅蓮の珠

もろもろ

-1 34 -1

5 -1 10 -1
25 13

+1 11 -1

16 0 9 0 6 11 17
5 87 3 18 18 -2

1
20 126
21 92 12 64 37 11 13
20 126
4 4 2

2 2 2
16 16 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

Iスマートフォン
スレイプニル

グレートHPP×2
グレートMPP
冒険者セット

聖水×2
万能薬

19030

14

アーシアン：事故

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

スマッシュ

リカバリー

AL：召喚具

グレートバースト

ストームアタック

バーストラッシュ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

バトルコンプリート

★

5

3

1

1

1

1

1

3

3

★

5

★

1

3

-

4

3

-

5

3

-

10

-

-

-

-

-

7

パッシヴ

メジャー

DR直前

武器攻撃と同時に使用

マイナー

クリンナップ

パッシブ

命中判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

判定の直後

-

武器

自身

単体

-

命中

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに+6d

シナリオ１回。対象：単体に変更。ダメージ+250

ダメージ+12

BSを一つ回復

命中+1d

命中の出目を１つ、6へ変更

スラッシュブロウの効果に+9d

命中でクリティカルした時防御を0としてダメージを与える

武器攻撃のダメージ+20

武器攻撃のダメージ+12

ボルテクスアタックの使用回数を+1

命中判定を振り直す

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リギュロン パーフェクトボディ

ストラグルバッシュ

アーマースタイル：サファイア

アーマースタイル：ルビー

アーマー・オブ・アギオス

アーマー・デュアル

ホーリーサイン

テスタメントグロウ

ヘビーテスタメント

テスタメントドライブ

AM：召喚具

ディバインコール

アポスル：ソード

コール：スレイプニル

ディスティニージーン

オプティマイズ

武技の極地：両手剣

武の真髄

1

★

1

5

5

★

★

★

5

★

5

1

1

2

3

★

1

★

★

1

3

★

-

8

8

8

-

8

-

-

-

-

-

6

-

6

-

-

-

-

戦闘不能

メジャー

フリー

フリー

アイテム

フリー

パッシブ

アイテム

アイテム

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能を回復し、HP20点にする

バッシュを２回行う。２回目にダメージ+2d

命中と回避に+5

攻撃のダメージ+20

テスタメント取得

ASのスキルを２つ使用可能

召喚具の武器を装備時、ダメージ+3。物理魔法防御+3

テスタメントの物理、魔法防御+10

物理防御+5、魔法防御+3,、回避、移動-2

HP10点消費。行動値に+10、ダメージ+2d。クリンナップにHP-10。マイナーで解除するまでシーン持続

命中判定+1d

召喚具を装備する。

武器攻撃のダメージ+9

シーン終了時まで乗騎の召喚具を１つ取得する

使用できるフェイト+2

指定したスキルのコスト-2。ストラグルバッシュ指定。

ダメージ+21

フェイトによるダメージダイス増加を5dにする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リギュロン ゴッデスブレス

ミュトスノウレッジ

★

1

パッシブ
武器攻撃のダメージ+2
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