
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日願　ハナ

エンジェルハィロゥ
エグザイル

レネゲイドビーイングB

生誕

突然の覚醒

闘争

旅

社会人

外見上は女性

33

いいひと

2
4
1
1

0
1
0
0

0
1
0
0

1
2
7
1
1

25
15
15
20
40

7
1

UGN 2

光の剣（St）
幻影の騎士団（St）
オリジン：プラント（Mn)

光の舞踏

白兵
　　
　　
白兵

2r+7
0
10

7r+7

3 1+4
9

侵食+2（攻撃力はLv+4）
侵食+3、1点以上のHPダメージで終了

侵食+2
侵食+2

0 0

光使い
間さん

家守さん
ヒンメルさん
顔のない所長

好奇心
好奇心
好奇心
好奇心

無関心
無関心
無関心
無関心

ケータイ

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンハイ

オリジン：プラント

光の剣

光の舞踏

幻影の騎士団

ジャイアントグロウス

D・光の指先

伸縮腕

怒涛の大蛇

形状変化：剛

物質変化

猟犬の鼻

★

0

3

5

1

1

3

2

1

3

1

5

1

1

-

1d10

2

2

2

2

3

5

2

2

4

3

オート

気絶時

Mj

Mn

St

Mj/Re

St

Mj

Mj/Re

Mj

Mj

Mn

Mj

Mj

視界

-

至近

至近

武器

至近

武器

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

シーン（選択）

自身

自動

自動

Sym

自動

自動

白兵

白兵

Sym

白兵

白兵

自動

-

↓100

100↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

シーン中【感覚】判定達成値+「Lv×2」

武器作成

白兵を【感覚】で代用可能

攻撃力+「Lv×3」、1点以上のダメージで無効化

対象「範囲（選択）」、攻撃力+2D、シナリオ中Lv回

判定ダイス+「Lv+2」

射程「視界」、ダイス-「3-Lv（下限0）」

前提：伸縮腕。組み合わせた攻撃をシーン（選択）+視界化。1シナリオ1回

シーン中攻撃力+「Lv×2」。解除はAt。発動中は他の形状変化を使用できない

物品や植物に変装。見破るには【知覚】で対決

視覚と嗅覚を直結させ、粒子を視覚・記憶できる

植物の群体。自身を「私達」と呼ぶ。
レネゲイドウィルスに感染した一つの小さな「実」を核として周囲の植物を取り込むように成長、その後様々な動物を模倣し移動しながら行く先々で
よさげな植物を取り込んで行き、人の姿を覚えた頃に現在の街にたどり着いた。
暮らしていくうちにどこかに就いていないと色々と不安定になるとわかったために事務所に身を置いている。

聖杯探索の理由：所詮は「人型に擬態した植物群体」止まりのため、自身を「日願ハナ」という一個体として成立させるという願いを叶える物、またはその願い
を実行できるだけのリソースを求めている。
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