
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イーリス

センティアン

神学者

4

470

刻まれし聖印、神の庇護、神への祈り

女性 不明

異性が好き（嫌い）だ
使命の解決手段と教義に悩んでいる
使命を果たすのも大切だが、日々の生活も大事にしている

6

11

9

5 1 12 2

11 17 2

4 15 2

6 17 2

12 1 22 + 2 4

11 20 3

プリースト/キルヒア

セージ

4

1

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

1-289

1-290

交易共通語

神紀文明語

リカント語

○ ○

○

○

34 34

0

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

0

4

1

5

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

着替えセット

---雑具---その他---

ガラス質の物質
940

3 17 51 0 5 29

5 0 6 7 32

神聖魔法 4 8

髪飾り

聖印（キルヒア）

叡智の腕輪

銀製の髪飾り

キルヒア様の聖印

割ると1度だけ+14

～一般技能～
筆写人（スクライブ）：書物を書き写したり、貴族の代書を行います。：4
通訳（リンギスト）：複数の言語を解し、言葉の通じない者どうしの仲立ちをします。：4
司書（ライブラリアン）：私設公設にかかわらず、多数の書物を収めた書庫の管理を行います。：2

～設定～
キルヒア様の教えをより多くの人々に教える、ともう一つ何かの使命を持って生まれたセンティアン。
この自分の使命を果たすのが一番の目標なのだけれど、教義や格言を語るだけよりも、
より生活に近づいたほうが布教というか信仰が増えるのではないかという考えの下、日々の生活も大事にしている。
ただ、生まれた国（オルブリューク）では人族蛮族関係なく生活していて、
教義に「蛮族、魔神、アンデッドは知識や文化を破壊するもの」とあったけれど、見たりある程度生活した限りではそうではなく、
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