
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴風　陽子

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントC

19

探求

義理の両親

恐怖

記憶喪失

清掃局員

女性

35

友人

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
22
22
27
54

1
1 3

FH UGN
裏社会

2 4
3

爆裂
爆裂爆炎

爆裂 100↑
爆裂爆炎 100↑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

3r+1
3r+1
6r+1
6r+1

21
36
24
44

1+3.コスト8.装甲値無視+ドッジ不可。1シナリオに4回まで。
1+3+4.コスト13.装甲値無視+ドッジ不可。1シナリオに3回まで。
1+3.コスト8.装甲値無視+ドッジ不可。1シナリオに5回まで。
1+3+4.コスト13.装甲値無視+ドッジ不可。1シナリオに3回まで。

0 0

申し子
義理の両親
敷島あやめ

エルダーガンズ"

尊敬
純愛
執着

隔意
不安

敵愾心

情報収集チーム：UGN
情報収集チーム：裏社会

10 6

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

先手必勝

疾風迅雷

アンプリフィケイション

★

0

7

5

4

3

★

-

1d10

5

-

3

5

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

-

-

シーン

自身

シーン選択

自身

-

-

自動

自動

RC

-

シンドローム

シンドローム

-

↓100

-

-

ピュア

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「攻撃力：+[Lv*3]」の射撃攻撃を行う。装甲値無視。コンセントレイト組み合わせられない。

行動値+[Lv*3]。基本侵蝕率+4

ドッジ不可。1シナリオにLv回まで。

攻撃力に+[Lv*5]。このエフェクトを組み合わせた判定のダイス-5個。1シナリオにつき3回。

不可視で不可避の波が、構造的耐久性を発揮させることもせずただ透り抜ける時　全てのモノは爆裂
破壊的波を操る力を手に入れて仲間を守るために広範囲の敵を容赦なく爆裂させていった
その姿に恐れをなした守った仲間の心は離れている
そんな自分を友と呼んでくれる年下の同性のあの娘に高鳴るこの心をもてあましつつも今日も戦いに赴く
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