
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウラール

プリースト

セージ

アコライト

セージ

ベスティア：アクィラ

逃走

25

男

100歳

放浪者

修行

19
6
0

6

15
5
1

6

21
7
0

7

21
7
2

9

18
6
1

7

21
7
2

9

21
7
2

9

191

223

11

ブーストロッド[12/片/8]

ラックハット[14/5/5]
マナリンクローブ[14/6/7]

叡智の指輪
理知の宝玉

至近 13

5
7
2

6 0 7 0 9 14 11

6 13
6 0 7 14 9 14 11

2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
9 6 15 2
9 9 2
9 9 3

6 6 2

グレートMPポーション
グレートHPポーション

冒険者セット

569038

17

ベスティア：アクィラ

プロテクション

アフェクション

エンサイクロペディア

ウィークポイント

バイタルパート

コンコーダンス

クイックサーチ

ヘイスト

トリビアリスト

ヒール

クイックヒール

ハイウィズダム

エフィシエント

バトロナイズ

★

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

5

1

-

3

-

-

８

5

-

5

10

6

4

5

10

パッシヴ

DR直後

DR直後

セットアップ

セットアップ

≪ウィークポイント≫

パッシブ

セットアップ

セットアッププロセス

判定の直前

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

20m

20m

自身

単体

単体

自身

SL体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術判定

1/MP

シナリオ1回1回

-

－

-

-

セットアップ1回

シーン1回

-

シーン1回

素手攻撃力を「攻撃力＋（CL+3）」、飛行能力を取得

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージを０にする

セットアップにエネミー識別を行う。

エネミー識別に成功したエネミーに有効。対象の行うリアクションに－１D

ウィークポイントの効果に対象への攻撃ダメージに＋１D

対象：場面(選択)、射程：視界の対象にエネミー識別を行える。

エンサイクロペディアとセットアップのスキル1つを使用する

対象の行動値に+SLD

判定を知力判定で代用する。

HPを３D+CLｘ3点回復する。

イニシアチブでヒールを使用

知力判定の達成値にSLｘ２

効果をダイスで求める魔術に+SLｘ２

魔術判定に成功した場合対象の攻撃は失敗になる。

喋るフクロウ。
元の世界では将軍をやっていたらしいが、自身の国を滅ぼされてしまい事故でエリンに飛ばされる。
こちらの世界で何をすればいいのかもわからず今はただ放浪している。
放浪中に戦争に遭遇した時は放っては置けないのか時折姿を現し、助言を与えては去っていく。その助言が恐ろしく的確なため一部では「奇跡のしゃべるフクロ
ウ」と呼ばれ戦場の伝説になっているとか。さすがに当事者以外からはフクロウがしゃべるとか突飛すぎて与太話扱いされているが。
性格は基本的にのんびり屋でだが一か所に止まれない落ち着きのないフクロウ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウラール ハイプロテクション

パリペイディア

ディバインフォース

ポストヘイスト

プリペアード

バリア

バトルオペレーション

ミドルシフト

コアジェンシー

ヒールオール

インペレイティブ

ワイドプロテクション

シーリィ

小さな奇跡

コンセントレイション

アニマルハンド

運命の予言

聖なる契約

ファーストエイド

5

1

1

2

1

1

1

5

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

20

20

7

8

12

4

6

-

パッシブ

判定の直後

DR直前

ヘイスト

パッシブ

クリンナップ

メジャー

DR直前

ヒール

セットアップ

プロテクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

20m

20m

視界

視界

20m

20m

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

場面（選択）

場面(選択)

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオSL回

シーン1回

-

プロテクションの効果に5+SLｘ3

対象はその判定を振り直す。フェイト1点消費

対象の攻撃のダメージに+CL*５

ヘイストの効果を範囲（選択）にする

パリペイディアをシーン2回に変更

複数攻撃に対してもプロテクションを張ることが出来る

対象のMPをCL*3回復する。

対象の行動値と移動力に＋SL*3

対象の攻撃のダメージに+SL*5する。

ヒールの対象を場面(選択)、射程：視界に変更する。

セットアッププロセスのスキルを2つ使用できる。

プロテクションの対象を範囲（選択）に変更する。

対象の命中判定がクリティカルした場合使用できる。ダメージに＋SL*3

判定で振ったダイスのうち1個を６にする。

魔術判定に+1D

装備部位：片、両、双のアイテムが装備可能

パリペイティアの使用回数をシーン3回に変更

ダメージ増加を行うスキルの効果に+10

器用10の判定を行い、成功した場合対象の戦闘不能を解除
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