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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

岡崎以蔵

ブラム＝ストーカー
ノイマン

レネゲイドビーイングC

遠い昔の話じゃ

死

使命

嫌悪

幸せなひと時

UGNエージェント

男

38

いい人

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
1
0

1
2
6
1

28
10
10
15
30

4 1 1
1 4

UGN 1

60
80
100

白兵
白兵
白兵
白兵

12r+14
13r+14
14r+14
16r+16

5
5
5
5

28
28
28
31

+赫き剣で消費したHP
+赫き剣で消費したHP
+赫き剣で消費したHP
+赫き剣で消費したHP

0 0

達人
仲間
家族

同情
遺志

嫌悪
疎外感

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

ｺﾝｾﾝﾄｲﾚｲﾄ：ノイマン

コントロールソート

スーパーランナー

赫き剣

破壊の血

渇きの主

血の宴

コンバットシステム

生き字引き

かぐわしき鮮血

ブラッドリーディング

★

0

1

5

2

1

2

5

5

5

3

3

2

★

★

-

1d10

―

2

2

4

1

3

2

4

3

3

1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

赫き剣

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

選択（範囲）

自動

自動

-

↓100

RB

RB

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動ダイス+Lv個 浸食率基本値+5

【精神】の達成値+Lｖ*2

C値-Lv　シンドローム

<白兵>を【精神】で行う

戦闘移動+[Lv*5]　m　1シーン*1

攻+[消費したHP(Lv*2分)]+8

攻+[Lv*3]

装甲無視　HP[Lv*4]回復

1シナリオ*Lv回

D+[Lv+1]

<情報>を<意思>で判定。ダイス+Lv

人を殺す生物の体現者。殺人鬼や人斬りといった噂、都市伝説から生まれた存在。
「死ぬ間際」にこそ人の真価があると考えており、UGNなどが設立する前は人を殺して回っていた。
オーヴァードの組織が目立ち始めたころ、殺人行為を咎められぬように所属した。

彼曰く、
「正義だの大儀だの言ってる組織じゃが、ようするに自分の都合のいいように世界を回し取る組織じゃ」
「人を殺す仕事がある時点で、どこもかしこも似たようなもんじゃ」
と、UGNもHFも変わらないと思っている。
が、秩序を謳っている組織の方が色々とやりやすいらしい。

オーヴァード界では人を殺すことに定評があり、「始末人」として実しやかに恐れられている。

剣の天才ではあり仕事もよくするが、それ以外は点でダメ。
趣味は酒と女と博打。嫌いなのは上から目線。
小物とも言われそうな正確で、美女か金を餌にすればよく働く。
仕事に関しては真面目だが、これは人を殺せる機会を逃さない為である。

だが、殺す事しかできないことにコンプレックスを持つ。
人を愛すること……いや、それ以前に人とのつながりを恐れを感じている。
気を抜くとRBとしての本能が、どうすれば殺せるかを考え出してしまうからだ。
そんな自分が嫌で、恐ろしくて、人との繋がりを求めぬよう動いている。
「……人間と接するっちゅうんは、仕事や一夜限りの関係が最適解じゃ」
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岡崎以蔵 究極鑑定 ★
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