
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅月　貞目（あかつき　さだめ）

オルクス
オルクス

占い師

18

生誕

名家の生まれ

憎悪

伝説

ヒーロー

女

35

運命

0
2
2
4

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
3
4

25
7
7
12
24

7 1
1 4 2

占い 噂話2 1

当たるも八卦当たらぬも八卦
当たるも八卦当たらぬも八卦

Four of Swords

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

9r+7
10r+7

0
9r+7 18

回避/侵蝕6
回避

シーン攻撃/侵蝕6

0 0

特異点
固定ロイス：運命
固定ロイス：オケラ獣人

伊叉　真鹿

信頼
有為
運命

脅威
憤懣
脅威

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

フォーチュンチャーム
ナイフ（購入6）

12 0

ワーディング

リザレクト

リフレックス：オルクス

運命の切り替え

アニマルテイマー

幸運の守護

雨粒の矢

ダンシングシミター

力の法則

妖精の手

妖精の輪

メモリー：体をいじられすぎている男

仕組まれた幸運

テーマナンバー

★

0

2

5

5

1

3

5

5

5

1

1

★

★

-

1d10

2

3

3

1

3

3

4

4

4

-

-

オート

気絶時

リアクション

オート

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

リアクション

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

常時

視界

-

至近

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

-

シーン（選択）

-

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

リアクションC値-LV(下限値7)

EA97対象がリアクションとしてドッジを行い、失敗した直後に使用する。あなたは代わりにリアクションドッジを行う。成功で対象が回避ししたことにする。

EA97ダイス＋［Lv＋1］

EA98RCでリアクション可能

EA97攻撃力+［Lv×2］の射撃攻撃を行う。コンセントレイト不可。

CE66あなたが所持している白兵武器をLv個まで選ぶこと。「攻撃力：+［選択した武器の数×3］」の射撃攻撃を行う、選択した武器は攻撃に使用したものとして扱う。

EA102対象が行うダメージロールの直前に使用する。そのダメージを［Lv+1］Dする。自分以外。

EA100対象が判定のダイスを振った直後に使用する。ダイスの一つを10にする。判定を行っている最中も使用可。1回の判定に1回。

EA102、妖精の手をもう一回

メモリー

EA103限定的な幸運

RW45運命（ベートーヴェン）

「これも運命だね？」

いつも意味ありげに笑いながらタロットカードで占いをしている新人女ヒーロー。
生まれたときから能力に覚醒しており、幸運を呼び寄せる力があった。
親にもその能力を期待され跡取りとして大事に育てられていたが、親や家に縛られた運命を憎み、親の反対をはねのけてヒーローになった。
運命とは自分で切り開くものと考えており、自分の能力はその手助けをするためにあると思っている。

戦闘スタイルは、ドッジ代行の回避型で避けて運命を変える。
メジャーで雨粒の矢でシーン攻撃をする。当たるかは運命。
オートで妖精の手で達成値を上げて運命を変える。

住んでいるところは歌舞伎町。ヒーロー事務所にも入っている。

ＰＣ4
ナイチンゲール　信頼/食傷
ドクターヒーローであるナイチンゲールから、ヒーローを狙った射撃事件の調査について協力を依頼された。
その弾丸には特殊なレネゲイド活性剤が使われている……狼王ロボをバトルマシンへと変貌させた薬であり、もう残っていないはずのものだ。

通常ステージではヒーローではなく自由を求めてFHに入っている。これも運命。
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