
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイリーン・S・ブラックモア

メイジ

セージ サモナー

エルダナーン

傭兵

6

女

26

没落

奪還

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

20
6
2
2
10

13
4
2

6

20
6
1

7

7
2
1

3

46

88

5

エレメントトーチ

サークレット
クロスアーマー

トラベラーズマント
大きな目

至近 -2 9 0 0 0 0 0

2
3
2

3 0 3 0 7 9 7

1 9
3 7 7 9 7

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
10 3 13 3
10 3 13 2
10 3 13 3

3 3 2

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
毒消し

HHPポーション

鍵（引き出しより発見）
紋章付ハンカチ

ジュエルリング（炎）

682413

8

フォティテュード

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックマスタリー

ファイアロード

ファミリア

コンコーダンス

エンサイクロペディア

マジックブラスト

ファイアボルト

アドバイス

リゼントメント

サモン・アラクネ

デストロイヤー

モンスターロア

★

2

★

★

5

★

★

★

★

1

1

1

3

1

1

-

-

-

-

-

-

-

4

6

-

-

9

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

セットアップ

マイナー

メジャー

判定の直前

特殊

DR直後

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

範囲選択

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

自動

魔術

自動

自動

自動

-

-

1

5

1

1

1

作成時に最大MP+5

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔術判定+2

炎属性の魔法ダメ+SL*4

ファミリアを得る。知力+2

「対象：シーン」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。

対象にエネミー識別を行う

メインプロセスで使用する魔法の対象を「対象：範囲（選択）」に変更

炎属性2D+10　クリティカル/ダメージダイス増加

自分以外の対象が判定を行う直前に使用。その判定に+1D。1シナリオに[SL+1]回使用可能。

魔法攻撃を「対象：単体」に、ダメージ[+CL*5]に変更する。シナリオ1回。

対象が受けるダメージ-SL*D

物を壊すダメージに+2D

エネミー識別+1D

残金　 324
報酬　7500
貸付　1000
--------------
      6824    いつか黒のローブがほしいから今回は貯金かな

【戦闘】
3d+10+3　▼エネミー識別（偵察部隊時+2）
3d+10+2 ▼魔術判定
5d+10+4*5+2　▼DR/ファイアボルト（エレメントトーチ＋フレイムロード＋グライアイン）
3d ▼サモンアラクネ
2d+3 ▼回避判定

【その他】
2d+15 ▼アイテム鑑定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリーン・S・ブラックモア トレーニング：感知

トレーニング：知力

スティグマ

フェイス：グランアイン

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

1

1

1

1

1

感知基本値+3

知力基本値+3

判定時、全ての処理終了時使用可能。フェイト1点消費して+1Dする。

ダメージ+2

精神基本値+3
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