
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミスティ・アーバイン

ナイトメア

軽戦士

6

270

異貌、弱点[土、銀+2]

女 不詳

幼少期、身体能力が著しく劣っていた
家族に冒険者がいる
商売を手伝ったことがある

11

13

6

8 2 21 + 2 3

10 1 22 + 2 4

6 2 21 + 2 3

2 15 2

6 1 13 2

5 1 12 2

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

1

1

2

1

両手利き

武器習熟A/スピア

二刀流

IB32

IB31

IB30

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

パラライズミスト

ピラー専用化

ピラー専用化

50

50

200 300

0

0

6 9 10 9

0

ソフトレザー 7

10

3

3フェンサー

ピラー

ピラー

1H

1H

8 -1

8 -1

9

9

8 10 13

8 10 13

冒険者セット

保存食（お徳用）

水袋x2

アウェイクポーションx2

疾風の腕輪破壊

マテリアルカード Ax6

300

3 24 72 10 3 33

0/× 5 8 8 15

魔動機術 1 3

サークレット

マギスフィア 小

背水の首飾り

剛力の腕輪

アルケミーキット

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

角隠し。　サークレットに目が行くように

オプション ターゲットサイト

表の職業 兵士
一般技能 貴族/ノーブル Lv5 兵士/ソルジャー Lv3 宝飾師/ジュエラー Lv2

元貴族のナイトメアで流れの傭兵として活動している。 幼少の頃、彼女はアーバイン家の落ちこぼれの烙印を押された。
容姿だけは優れていたので政略結婚の目的に愛でられるように…愛玩動物よりはマシな扱いを受けて育てられた過去を持つ。
自由のない貴族としての生活に嫌気がさした彼女は、とうとう逐電する。
その逃走の果てに領民の領域に土足で入り込んでしまうも、「冒険者」のとある家族に保護される。
困惑しながらもミスティは彼らに心を許し、ともに過ごすようになった。
他の人族と手を取り合える。 そのことを教訓に彼女は弱者に手を差し伸べたいと思うようになり、「傭兵」の道を歩むこととなる。
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