
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プロフェッサーM

ビショップ

フォーキャスター セージ

放浪

20

秘密

世界の敵

12
4
0

4

12
4
0

4

21
7
1

8

36
12
3

15

18
6
1

7

33
11
2

13

12
4
1

5

149

215

4

万能兵器ヴァリアブル

グレートサークレット
黒のローブ

クイックバンド
高位聖印

至近/40m -1 25 0 0 0 -1 0

-1 7 0 0
4

2 1

4 0 8 0 13 15 9

3 25
7 11 13 16 10

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

秘策の手紙
祝福の花

HMPPot*20
万能薬

異次元バッグ
ドロップポーチ

350034

32

ベスティア：パピヨン

プロテクション

ハイプロテクション

バリア

アフェクション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ヒール

ヒールオール

ヒューマナイズ

アニマルハンド

チェックメイト

スペシャルコマンド

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

10

5

3

-

-

-

-

-

1

-

-

-

1

3

1

1

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直後

セットアップ

パッシブ

メジャー

ヒール

パッシブ

パッシブ

DR直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

20m

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

20m

-

20m

20m

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自動

-

-

自動

自動

-

魔術

自動

-

-

魔術

自動

魔術

魔術

1/MP

1/話

3/話

1/R

素手+CL　飛行　魔術コスト-1

軽減[5d+20](ハイプロ)

プロテ効果+20

n回プロテ/n回攻撃

無敵

エネミー識別

E識別　場面(選択) 射程：視界

6d+80回復

ヒール 場面(選択) 射程：視界

見た目人間化

武器使用可能

ダメージ増加+5d+31

セットアップフォキャスキル2回

ダメージ増加+54/R

防御魔防増加+25/R

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プロフェッサーM アウトプレイ

ストラテジウム

マンテレット

アタックブースト

ヒールブースト

ディバインフォース

マジックスペシャリスト

グランドマスター

エフェクトエクステンド

インサイト

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

イクイップリミット

エンラージリミット

インテンション

キャンセルマジック

ストライダー

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

1

1

1

3

3

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

11

-

-

20

-

-

-

FP1

FP1

FP1

-

-

-

1

-

-

-

-

-

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

効果

効果

戦闘前

プロテ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

範囲選択

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

効果

魔術

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

1/話

1/話

2/話

プレイ上限5→10

フォキャ魔術単体→範囲(選択)

ダメージ-35(1回/シーン)

ダメージ増加追加+9

ダイス回復+15

ダメージ増加+100

魔術コスト-3

フォーキャスターコスト-2

魔術 効果：R→効果：シーン

HAm, HWp, HWd範囲拡大

HAm, HWp, HWd戦闘前使用可

プロテ拡大　単体→範囲選択

装備重量+5

所持重量：筋力*2

MP+20

難易度10　魔術対抗　クリア

エンゲージ離脱判定+1d

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プロフェッサーM トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ファーストエイド

マジカルハーブ

エンチャントウェポン：無

アイデンティファイ

1

1

1

1

2

1

1

-

-

-

-

-

1

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

アイテム

メジャー

パッシブ

-

-

-

至近

-

至近

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

-

-

器用

-

魔術

-

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

器用判定10 復活

MPPot5 or HMPPot2

武器無属性魔法化/シーン

アイテム鑑定+1d
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