
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウェル／ルーウェ

ジャンク

ステーシー

バロック

14/11

人形

16

煉獄

13
命

死後の世界

かぞく

誰かの腕

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？　あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物の物なのか？

あなたは死んだ。間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た……そしてむりやり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……

君たちは、家族だった。寝るのも、ご飯を食べるのも、遊びに行くのもいつも一緒。 だから、見知らぬ場所にいても、みんながいるってだけで随分と心強いのだけど… ……なんだかちょっと寝ている間に、随分と見た目が変わったね？

それは、暖かい過去の記憶。誰かが絵本を読んでもらっていると、一人、また一人と集まって、結局みんなでの読み聞かせ大会が始まる。誰が真ん中になるか、よく取り合いになったっけ。1 0 1

3 1 4

0 0 0

たからもの

ホルン

シュガース

カノン

依存

執着

憧憬

信頼

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

半壊

死に続け

庇う

怪力

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

よぶんなあたま

たからもの

たからもの

こぶし

うで

かた

日本刀

せぼね

はらわた

はらわた

心臓

ほね

ほね

あし

はりつき

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

2

2

1

4

2

1

3

3

1

3

自身

自身

0~1

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加をうけない

損傷している基本パーツを一つ修復する

姉妹が受けたダメージを肩代わりすることができる。1ターンに何度も使用可。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1、行動判定での大失敗でも損傷しない

最大行動値+2

かわいらしい子犬のぬいぐるみ。ウェルとルーウェの二人の首の真ん中に引っ掛かるように所持している。まるで三つ目の頭の様に。

天上への切符　読めない文字が10文字ほど書かれた緑色の紙。 本当の天上へ至る為の切符。どこが天上なのか、何が自分たちの本当の幸なのかは、姉妹たち自身が決めること。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１

移動1、この移動に対する妨害は無効
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