
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

深海　瑠々

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

22

素体

御身の器

解放

失敗

銀の黄昏教団団員

男

37

神の巫女

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

21
8
8
13
26

1
1 1

自動車 料理 クトゥルフ神話 UGN2 1

旧神の呼び声
Call of Cthulhu

射撃
射撃

9r+1
13r+1

8
７

1d10+27
1d10+27

HP-3点　コスト6 1+2+3
HP-3点　コスト6 1+2+3

0 0

遺産継承者
出自：御身

邂逅：新条梢
シナリオ：黄昏の若人

崇拝
執着
執着

恐怖
劣等感
嫉妬

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

零距離射撃

ウェポンマスタリー

サイドリール

ストームワインダー

EF：海の恩恵

ドクタードリトル

★

0

2

1

3

3

1

4

★

★

-

1d10

2

2

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

武器

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自動

自動

-

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

射撃攻撃を【精神】で判定できるようになる

ダイス＋Lv　自身の射撃攻撃は至近となり。同エンゲージ攻撃不可の武器でも攻撃できるようになる。

常備化武器の攻撃力＋【Lｖ+2】

HR88P　

HR87P

海は私の味方だ。

私の知り合いには人間の言語では喋らない者もおるのでね。

銀の黄昏教団の団員。
御身の復活のために色々してる。
UGNの職員としてはいい感じに正義の味方をしてると思う。

体に嵐の因子を埋め込み御身を復活させることを目的とした人。
だが反動に体が弱くなってしまって触媒になりえなかった半端者。
強い者に憧れに近い嫉妬を抱いておりいつか捕食したいと思っている。
捕食したいと書いた通り食オーヴァード鬼でもある。
断じて食人鬼ではない。人は食べない。なんせ糧にならないから。
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