
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミゼル

ホリック

ステーシー

ステーシー

13

罪人

12

煉獄

11
孤立

命

幼馴染

買った

指輪

p61

p62

私とPC2は幼馴染だった。二人とも、物心ついたころからこの寺院で生活をしていた。おそらく、二人とも孤児だったのである。この寺院だけが生活のすべてであり、私とPC2の二人だけが世界だった。

休日に、PC2と一緒に麓のペットショップに行ったことがある。そこでは、たくさんの檻がおいてあり、たくさんの動物が売られていた。二人で話し合って、一匹の白猫を買った。この子は、二人の子供かな？なんて、話をしていた。

それは、年の瀬も押し迫ったくらいの頃だったと思う。世間よりは少し遅いけど、僕たちにはこれくらいの時期だからといって、二人で指輪を交換した。とても嬉しかったのを覚えている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

腕
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胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

業怒

蠢く肉片

庇う

死に続け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

おとこのこ

首輪

こぶし

うで

かた

合金トランク

名刀

たからもの

写真

せぼね

はらわた

はらわた

うろこ

布

ほね

ほね

あし

しっぽ

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート
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0
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1

1
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0〜2

0〜1

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点加える。ダメージ+2

ダメージを受けてる際のみ使用可。妨害3

対象が受けたダメージを代わりに自身がうける。

損傷している基本パーツ１つを修復する。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

対話判定において出目+1しても良い

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1+爆発無効化

白兵攻撃2+切断、攻撃の判定の出目+1

アクセサリー

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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