
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鉛口　千歳（かなぐち　ちとせ）

サラマンダー
ウロボロス

UGNエージェントC

20

憤怒

母親不在

自傷

スリーパー

花屋の店員

女

50

友人A

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

6
1

3
1
10
2

36
12
12
17
34

10
5 1

生物学（植物寄り） UGN5 2

黒白兇変
災の白魔の零迷宮

　　
ＲＣ

0
18r+12 ＋１６

螺旋の悪魔Lv5→暴走
オリジンレジェンドLv1、ﾒｼﾞｬｰ：ブリザードブレスLv1+コンセントレイトLv2+氷神の悲しみLv3

0 0

奇妙な隣人
金城　真里亜（かねしろ　まりあ）
仕島　朔（しじま　さく）
奈々瀬　昂鷹（ななせ　こうよう）
Theo・Martin

暁　志郎
小夜

友情
尽力
尊敬
感服
尊敬
誠意

悔悟
隔意

不快感
不信感
猜疑心
猜疑心

×　赤いクリスタル（火）
×　支部長から借りてるクリスタル

6 2

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

レックレスフォース

絶対冷度

コンセントレイト

オリジン：レジェンド

無形の影

シャドースクラッチ

背教者の王

猛り喰らうもの

マシラの如く

崩壊のヘリックス

氷の塔

光芒の疾走

★

0

5

3

3

3

3

1

5

3

1

3

3

5

3

-

1d10

3

-

-

２

２

4

2

4

3

5+2

3

4

1+1

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

-

至近

-

-

-

-

-

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

-

自身

-

-

-

単体

単体

-

範囲（選択）

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

対決

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

RB

-

-

100％

ﾘﾐｯﾄ

80％

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走付与、攻撃+Lv*3

暴走中メジャーダイス+Lv個　 侵蝕率＋2

精神を使用した判定ダイス+[Lv+1]個　侵蝕率＋３

C値-Lv(下限値7)

精神達成値+[Lv*2]

【精神】で判定が可能　１R１回

攻撃力＋LV　〈無形の影〉＋LV*2

攻撃力＋［あなたの侵蝕率÷１０（切り捨て）］する。１シナリオLV回。

攻撃ダメージ＋2D10、無形の影がある場合さらに＋1D10　1シーン1回

攻撃力＋[LV*10]　ただし判定ダイス-5個　１シナリオ１回　基本侵蝕+3

攻撃力＋[Lv*５]　１シナリオ１回

攻撃力＋[Lv*3]　同エンゲージ不可

エンゲージ離脱用

009933
長くなったから経歴はここで！！！[　https://www.uchinokomato.me/chara/show/159329　]

常に人に本音を見せようとしない、口癖が「嘘ですけど」って子。
イージーエフェクト等で本音を探ろうとするともれなく【消去の号令】で効果を消される。
逆に自分はだいたい人の本音を【熱感知知覚】で探ろうとする。
人に対するスキンシップが多くなつっこいように見えるが、実際は誰よりも疑い深い。（んでさらに嘘つきだから、これを腹黒っていうんかな…）

「奇妙な隣人」は都市伝説の「ドッペルゲンガー」、オリジンレジェンドを使用した際の見た目としては千歳の瞳が赤に変わるだけ（容姿の設定がちょっと変わ
ったらここちょっと変えるかも）。
千歳がRBに取り憑かれたのはオーヴァードに覚醒してしばらくの頃。
憑りつかれた経緯は上記のURLにて。

イメージCV：東山奈央



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鉛口　千歳（かなぐち　ちとせ） エネルギーブレイド

活性の霧

氷炎の乱舞

フェイタルヒット

崩壊のスフィア

EF:完全演技

消去の号令

熱感知知覚

シャドウダイバー

3

5

5

3

3

★

★

★

★

4

4

4+2

2ｄ10+2

2

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

-

至近

視界

-

自身

単体

対決

対決

自動

自動

80

ﾘﾐｯﾄ

100

120

ダメージ+2D10　ただし判定ダイス-1個　シナリオLV回

攻撃力＋Lv*3　ただし判定ダイス-2個

ダメージ＋LVD　ラウンド1回　基本侵蝕+3

ダメージ＋Lv*2D　シナリオ１回　基本侵蝕+3

嘘ですよー（にこにこ

いやだなぁ、覗きは最低ですよ？

ほぉ、なるほど…

自RC→対意志で対抗　感情を読み取る
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