
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ゼロ・ヨザクラ

ナイトメア

魔工士

7

1800

異貌、弱点[土、銀+2]

♀ 190

規律の厳しい環境で育った
本来とは異なる性別で育てられた
何らかの大会で優勝したことがある

9

10

11

10 1 20 3

7 3 19 + 2 3

5 4 19 + 2 3

5 3 18 3

5 16 + 2 3

9 2 22 3

フェンサー

プリースト/ル＝ロウド

アルケミスト

アーティザン

7

2

1

3

魔力撃

両手利き

二刀流

魔器習熟A

IB39

IB32

IB30

AG43

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

威力増加

C値-１

追撃の魔力

装飾品

装飾品

鎧の専用化

50

50

50

50 200

0

0

7 10 10 10

0

ソフトレザー 10

10

3

3フェンサー

脇差　焔薙

脇差　村雨
　呪印【C値増強-１　威力増加+５、追撃の魔力】　カタライズソード

呪印【C値増強-１　威力増加+５、追撃の魔力】　　カタライズソード

1h

1h

8

8

10

10

8 11 18

8 11 18

冒険者セット

魔晶石5点x3

カードA金x4

服1週間

月光のマフ

陽光のマフ
8140

3 28 84 10 3 41

0/× 0 10 10 30

神聖魔法 2 5

聖印

背水のネックレス

疾風の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

怪力の腕輪

叡智の腕輪

○概要○
代々魔法文明時代から魔工術を研究し、魔工術を取り入れた武術を伝承してる家の若頭。
武門の家柄出身なので規律が厳しく、女性なのに男扱いされて育った。
武術・魔工術の腕が高く、治めてる村の武術大会で無敗を誇っている。
しかし、それだけでは満足せず、魔工武術の神髄を極めるため修行の旅に出ることを決意。
これを現当主（父）は旅立ちは渋っていたが、以下の制約を立てる事で承諾した
1　魔工術は現代の世界は秘術であるため誰にも教えてはいけない
2　跡継ぎに、自分でふさわしい嫁を手に入れるまで帰ってきてはいけない
この2つである。
後者は実家の戸籍上の性別は男性なので、婿ではなく女性を嫁に取らないといけない。
実家ではお酒と料理を作る家庭的な一面をもつ
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