
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早乙女 大和（さおとめ やまと）

エグザイル
モルフェウス

バロール

傭兵

28

渇望

権力者の血統

破壊

仲間の死

HFマーセナリーA

男

84

超越

3
3
0
2

1
0
0
0

3
0
1
0

7
3
1
2

35
7
7
12
24

1 1
1

＜運転：四輪＞ 軍事2 1

インフィニティウェポン 白兵 7r+1 3 LV＋7

強化服 1

1 0

信(仮)
吉多太我
伊庭宗一
樋浦彼方
芝口春

如月竜馬
律(仮)

有為
好奇心
感服
信頼

好奇心
好奇心
有為

憐憫
劣等感
憎悪

無関心
悔悟
悔悟
憐憫

コネ<情報：軍事>

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾝﾄﾚｲﾄ：ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

巨人の斧

斥力跳躍

貪欲なる拳

ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝ

シャークバイト

シャークバイト

★

0

3

1

1

1

1

★

★

-

1d10

2

3

1

3

3

8

8

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

白・射

自動

白兵

自動

白兵

白兵

-

↓100

100↑

100↓

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Ｌｖ

攻撃+Lv×3、ダイス-2

戦闘移動　距離+Ｌｖ×5ｍ

ダイス+Ｌｖ×1

白兵武器作成

7ｄｘ+14＠５

8ｄｘ+18＠４

名家の跡取りとして生まれ、教育の一環として戦い方を教え込まれたが"跡取り"と言う立場に嫌気がさしていた。
その後、家の命令で軍隊に入れられたのを機に家を捨てる事決意。なお戦う事は嫌いではない。

軍人時代、名家の跡取りと言う肩書とハーフ故の見た目で周りから好奇の目で見られていたが唯一普通に接して来た仲間がいた。
そこからとても仲良くなり、友と呼べる存在になっていったがある日の任務中に伊庭と遭遇、殺されてしまう。
友を助けられなかった無力さと伊庭の強大な力の前に屈した屈辱と憎悪で敵討ちを決意。軍を抜け傭兵になる。
伊庭の情報を探っている間にHFの存在を知り所属した。普段は温和な性格だが伊庭の話になると性格が一変する。

軍人時代に料理に目覚めて以来、料理が得意。
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