
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

"正義の三日月"ザンヤ・キサラギ

人間

軽戦士

3

140

剣の加護/運命変転

男 15

敵対する者がいる
才能を絶賛されたことがある
未だ叶わない夢がある

10

7

4

7 17 + 1 3

12 22 + 2 4

11 1 19 3

5 12 2

8 12 2

5 9 1

フェンサー

マギテック

スカウト

3

1

1

斬り返し

防具習熟A/非金属鎧

1-286

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

専用武器

二つ名

50

50

67 167

0

0

3 6 7 6

0

アラミドコート 5 1

8

2

1

3フェンサー

刀（エストック）
オーダーメイド　専用武器（必要筋力-2）

2H 9 6 9 6 19

着替えセット

保存食

①冒険者セット

②スカウト用ツール
2370

3 24 72 8 3 21

0/× 5 5 4 12

魔動機術 1 3

マギスフィア（小）

眼鏡

巧みの指輪

疾風の腕輪

疾風の腕輪

アルケミーキット予定

冒険に出た理由（これいるのかな？）：探しているものがある
一般技能：踊り子(ダンサー)Lv.5　役人（オフィシャル）Lv.3　織り子(ウィーバー)Lv.2　
　　　　　※演舞的な意味。
【概要】
後ろでまとめた青い長髪とサイバーデザインのメガネが特徴の眉目秀麗な青年。 
数ある剣術の名家のうちの一つであるキサラギ家の長男。
当然の如く剣(特に刀)の扱いが得意であり、その腕を買われ今年騎士団に入団した新人である。
入団の経緯は父が騎士団で部隊長(可能なかぎり上の役職)についており、その正義感にひかれて……が表向きの理由だが、実はある夢を密か
に叶えるためだった。
幼い頃、勉学のため家にある古文書を読んでいたところそこに記された『忍者』という斥候的なものに興味をもち、
彼らの目立ったことはせず密かに事を解決する正義の姿勢に憧れ、彼らの纏った装束を作って遊んだことがある。
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