
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドア・ギークマン

ウィークリング

軽戦士

15

100

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男性 18

人族が蛮族に勝利すると思っている
人族社会構造に興味がある
始まりの剣に触れたことがある

9

8

6

11 3 31 54 9

4 14 27 4

9 5 38 60 10

4 1 7 20 3

10 3 37 56 9

4 1 24 35 5

グラップラー

フェンサー

ソーサラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

10

6

15

11

1

10

1

8

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔力撃

両手利き

マルチアクション

二刀流

足さばき

魔力撃強化

防具習熟A/金属鎧

飛び蹴り

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

IB39

IB32

IB39

IB30

IB29

IB32

IB31

IB38

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

フェンリルバイト

高所攻撃

騎獣強化

攻撃阻害

チャージ

特殊能力解放

人馬一体

超高所攻撃

限界駆動

獅子奮迅

クリティカル・レイ

0

13 22 17 23

10 19 14 20

0

自立起動式スーツアーマー【アムザ】 14 +1

18

10

10グラップラー

パイルシューター

レイピア

ハンドアックス

セスタス

ショートスピア

1H

１H

１H投

１H

１H投

1

8

+1

-1

19

19

19

20

18

8 20 50

9 20 8

10 20 8

-1 20 1

9 20 15

10 27 81 18 10 65

17/10 15 18 20 98

真語魔法

魔動機術

6

15

15

24

黒の眼帯

マギスフィア大

フローディングスフィア大

クイックドレッサー

マギスフィア小

マギスフィア中

マギスフィア小

マギスフィア大

マギスフィア小

6時間継続で装着し続けると知覚：魔法を得る

オプション：オートモビルⅡ

オプション：クリエイトウェポン

オプション：クリエイトウェポン

オプション：クリエイトウェポン

■ドア・ギーグマンの成長報告１
精神面では幼く、知能もまだ人並であるものの、戦闘技術とマギテックについての知識は順調に吸収している。
報告１：フェリス・アーガネットの太刀筋を自ら分析、取り入れる姿勢を見せた。学習能力は上昇中。
報告２：同行者タイキ＝ロトムの戦闘スタイルから騎乗時における戦闘の有用性を学習。
報告３：同行者であるミコトの戦闘技能を見て体術を学習。
報告４：ハルト・L・カリュプスァーラの魔力撃から着想を得て、自身の魔力撃を強化。

追加報告：過去、保護者であるコード：Gから得た知識の意味を理解し、高性能魔導バイクの生成やパイルシューターの形成を習得。
マギスフィア形成練度上昇に伴い、自身の情報を再投影、同時行動すら可能にした。

今回の解析では異常なし。能力検証については継続。スーツとの適合率は現状問題ない模様。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ドア・ギークマン

冒険者セット

保存食（１週間分）x10

自立起動式スーツアーマー【アムザ】

スカウト用ツール

マギスフィア大x2

クイックドレッサー

魔晶石3点x10

雑費

フローディングスフィア大x2

防寒着

マギスフィア大x3

マギスフィア大x3

マギスフィア中x2

魔晶石12点

魔晶石20x4

マテリアS金x2

アラミドコート

マギスフィア大x3

魔晶石3点x9

マテリアカード金Sx3

ディスプレイサーガジェット

41220
1000 1000
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