
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルガ・イツカ

バナレット

サロゲート モンク

アーシアン

現代人

95

男

16

正体

運命

96
32
2
1
35

39
13
2
1
16

8
2
1

3

18
6
0

6

21
7
0

7

108
36
2
3
41

54
18
1

19

1268

591

34

召喚具：ヴァジュランダ[10/両/1]
ブレイブシールド[14/片/39]

召喚具：テスタメント[15/12/95]
サーコート

幸運のペンダント

アーシアン：事故・ハードマッスル・レジストエレメンタル・インプラグナブル・マイティスラッシュ・フィールドバトラー・オートガード・アイアンアームド・アイアンフット・アーマーアデプト・ホーリーベール
グラディエイト・パーフェクトシールド・ハイパーシールド・シールドスクラム・防衛部隊・武技の極致：槍・GH：ギルドフォートレス・フルテスタメント

至近 0 103 0 0 0 -2 0
0 0 0 21 0 0 -3

0 0 0 95 48 0 0
3

16 0 3 0 41 10 40
11 30 42 41 10
1 35 33 35
28 168
28 65 3 194 165 8 47

4 4 2

7 7 2
16 16 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2

ランタン
ベルトポーチ

ハイMPポーション*4
ハイHPポーション*7
ポーションホルダー

釣竿
転送石
転送石
転送石
万能薬
万能薬

59350ギル
エーテル*6

ブレイブスーツ[39/45/50]

1276705194

64

アーシアン：事故

バッシュ

カバーリング

カバームーヴ

ソウルバスター

ハードマッスル

アイアンクラッド

アームズマスタリー：槍

セルフヒーリング

モアタフネス

マインドアデプト

インデュア

ディフェンダー

フルディフェンス

レジストエレメンタル

★

5

1

3

1

1

5

1

1

3

1

1

5

1

3

-

4

2

4

-

-

3

-

-

-

-

5

3

5

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

《カバーリング》

効果参照

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

フリー

パッシブ

-

武器

至近

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

槍使用

シナリオ1回

防御中1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバー行動。行動済みでもカバー可、未行動で使用しても行動済みにならない

カバーリングの射程を20mに変更。自身は移動しない

自身が攻撃のダメージを受けた直後に使用し、受けたダメージと同じ値だけ、攻撃を行った対象にHPロスを与える。最大は自身の【最大HP】

【物理防御力】+[SL*3]

ダメージ軽減。物理ダメージに-[SL*3]

武器使用の命中判定に+1D

【HP】を[CL*10]点回復

【最大HP】に+[SL*5]

【精神】に+2

バッドステータスを受けたとき、その時に受けたバッドステータスをすべて回復

【物理防御力】に[SL*3]。シーン終了まで持続

《ディフェンダー》がフリーアクションになる

【魔法防御力】に+[SL*3]

称号クラス『ジェネラル』

酒はそこそこ強い

【CP.死の凱旋『スピラ』専用】
SL:12
SBP:11

LvUP ＋HP20　＋MP10

SL1 《パワーアーム》解放
SL2 《アラウンドカバー》解放
SL3 《インバルネラブル》解放
SL4 《ファイナルガード》解放
SL5 《スティールクラッド》解放
SL6 《インプラグナブル》解放
SL7 《パーフェクトシールド》解放
SL8 《ハイパーシールド》解放
SL9 スピラスキル《とんずら》取得
SL10 《アーマー・オブアギオス》解放
SL11 《フルテスタメント》解放
SL12 《アーマースタイル：トパーズ》解放



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ コールアウト

インバルネラブル

ファイナルガード

スティールクラッド

スペシャルカバー

フォートレス

インプラグナブル

アラウンドカバー

ボルテクスアタック

マジックディフェンダー

金剛不壊

八重垣

不落の城砦

最後の砦

誇りの体現者

サンドクラウド

タングル

フォグミラージュ

ファストチャンネル

ストップガード

守護神降臨

不屈の闘志

3

1

1

5

5

5

5

3

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

5

1

3

4

-

-

3

6

5

-

4

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

7

12

-

セットアップ

ダメージロール直後

クリンナップ

《アイアンクラッド》

効果参照

セットアップ

パッシブ

《カバーリング》

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

ダメージロール直後

ムーブ

効果参照

効果参照

効果参照

クリンナップ

リアクション

ダメージロール直前

イニシアチブ

10m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

視界

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオSL回

シナリオ1回

盾装備、シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

全身装備

ラウンド1回

シナリオ1回

対象と【精神】対決。判定の達成値に+[SL*2]。勝利した場合、対象に[逆上]

ダメージロール直後、ダメージを0に変更

すでに使用した《インバルネラブル》の使用回数を1増やす

《アイアンクラッド》が魔法ダメージに対応。さらに+[SL*4]

カバーの際、受けるダメージを-[SL*5]

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*4]。ラウンド終了まで持続

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*3]

同じエンゲージ内の任意のキャラをカバー。ダメージは1人分、自身を含むならダメージ2倍

武器攻撃時、ダメージを+[CL*10]

《ディフェンダー》の効果を【魔法防御力】にも適応

【物理防御力】と【魔法防御力】を減少、0と見なされない

対象の攻撃を「単体」に変更し、その対象を自身に変更する。その攻撃の射程などは無視する

【最大HP】に+[SL*30]

騎乗状態でないとき、-[SL*50]。ダメージ軽減をできないスキル、アイテムを使用されても軽減できる

フェイトを3点消費し、白兵攻撃の命中に+1Dし、ダメージに+[CL*5]する。メインプロセスまで持続

対象の武器攻撃の命中判定を行った後使用。判定で振ったダイスを１つ除外する

対象のリアクション判定を行った後使用。判定で振ったダイスを１つ除外する

対象の魔術判定を行った後使用。判定で振ったダイスを１つ除外する

すでに使用した《サンドクラウド》《タングル》《フォグミラージュ》のいずれか1回の使用回数を1増やす

ダメージ軽減。受けるダメージに-[(SL)D]

カバー行動。行動済みでもカバー可、未行動で使用しても行動済みにならない。カバーできないパワー、スキル、アイテムを使用されてもカバーできる

【HP】を[SL*100]点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ 異才：ウォーロード

アームズロジック：槍

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

修羅

ハードアタック

ファランクスモード

ウェポンエキスパート：槍

パワーアーム

グランディア

ホールドアウト

リバーサルアクト

デスティニージーン

ボディービルディング

グラディエイト

フロンタルアサルト

マイティスラッシュ

フィールドバトラー

ヘビーアタック

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

オートガード

3

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

3

3

-

-

-

-

-

3

-

-

-

5

3

-

-

-

-

-

-

-

8

-

-

-

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

クリンナッププロセス

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

槍使用

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

全身装備

槍装備

両手剣、斧、槍装備

全身装備

シナリオ1回

アーシアン

効果参照

シーン1回

盾装備

効果参照

両手剣・斧・槍使用

盾装備

盾装備

ウォーロードのスキルを1つ選択し、取得またはレベルアップする

選択した武器の命中判定に+1D

戦闘不能を回復し、【HP】を[SL*20]点回復

すでに使用した《ボルテクスアタック》の使用回数を1増やす

フェイトを使用した命中判定のダイスを+2Dとする

攻撃の命中判定に+1D。メインプロセス終了まで持続

「使用条件：全身装備」と記述されているファランクスのスキルを装備防具にかかわらず効果を発揮、使用できる

武器攻撃のダメージに+2D

「装備部位：両」の武器を「右手」あるいは「左手」のみで装備できる

武器攻撃のダメージを+[(SL)D]する。シーン終了まで持続

自身以外が発動したスキル効果で移動または転移する直前に使用。移動、転移されない

判定で振ったダイスのうち、任意の数を振りなおす。その結果で6の目が2つ以上になれば、その判定はクリティカルとなる

フェイトの使用上限を+2する

【筋力】【精神】に+1する

装備している武器の「命中補正」が0未満の時、武器の「命中補正」を±0に変更する

武器攻撃と同時に使用し、そのダメージに+【筋力基本値】する

白兵攻撃の命中判定に+2、ダメージに+[SL*3]する

騎乗状態でないとき、命中判定と【物理防御力】に+[SL+2]する

白兵攻撃のダメージに+[攻撃した武器ひとつの重量]する。メインプロセス終了まで持続

【魔法防御力】に+[自身が装備している「種別：盾」の「物理防御力」]する

装備している「種別：盾」の【物理防御力】に+[SL*3]する。《ハイパーシールド》取得時、【魔法防御力】にも適応

【物理防御力】に+[SL*2]、【魔法防御力】に+SLする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ シールドスクラム

次元断

シールドワーク

アイアンアームド

アイアンカバー

スティールガード

ファランクスアタック

サポートコンダクト

ジャミングアタック

ジャミングガード

ジャミングマスター

コアジェンシー

バトルオペレーション

ミドルシフト

フォーメーション：アサルト

フォーメーションコア

ファストフォーメーション

インサポート

武技の極致：槍

フォーメーション：アタック

ディフェンスマスター

リカバリー

1

3

1

3

3

3

1

1

5

5

3

5

1

5

5

1

1

3

3

5

3

1

-

20

-

-

2

-

10

12

6

8

10

8

-

7

8

-

6

20

-

10

-

3

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

《カバーリング》

ダメージロール直後

ダメージロール直前

判定直前

判定直前

判定直前

効果参照

ダメージロール直前

クリンナップ

メジャー

セットアップ

パッシブ

セットアップ

判定直後

パッシブ

セットアップ

効果参照

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

視界

視界

視界

-

20m

視界

視界

視界

-

-

至近

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

場面(選択)

場面(選択)

場面(選択)

-

自身

単体

自身

場面(選択)

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

盾装備

シーンSL回

盾装備

シーンSL回

全身装備、シーン1回

シーン1回

シーン1回

ラウンド1回

ラウンド1回

シナリオSL回

ラウンド1回

ギルド所属、シナリオ1回

ギルド所属

セットアッププロセス1回

シナリオSL回

槍使用

ギルド所属

全身装備、防御中1回

白兵攻撃に+[装備している「分類：盾」の重量]する

エンゲージしていない対象にも白兵攻撃を行うことが可能となる。その攻撃は「射程：視界」となる。メインプロセス終了まで持続

装備している盾の「行動修正」が0未満の時、その盾を「行動修正：±0」に変更する

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の重量が合計12以上の時、【物理防御力】に+SL、【魔法防御力】に+[SL*2]する

装備している防具をひとつ選び、【物理防御力】と【魔法防御力】に+[選択した防具の「重量」]する

カバーを行ったダメージロール直後、ダメージに-[SL*10]する

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の防具をひとつ選択し、攻撃のダメージに+[選択した防具の「重量」]する

判定に+1D。自身は選択できない

対象の命中判定の達成値に-[SL*2]する

対象のリアクション判定の達成値に-[SL*2]する

《ジャミングアタック》か《ジャミングガード》と同時に使用し、それらのスキルの効果を受けた判定は、6の出目が3つ以上でなければクリティカルとはならない

攻撃のダメージに+[SL*5]する。このスキルは自身を対象にできない

ギルドメンバーに有効。対象のMPを[CL*3]点回復する

対象の【行動値】と【移動力】に+[SL*3]する。シーン終了まで持続。このスキルは自身を対象にできない

ギルドメンバーに有効。対象の【行動値】に+[SL*3]する。ラウンド終了まで持続。対象はこの効果を拒否できる

《フォーメーション：～》の効果中に有効。攻撃のダメージに+10する

《フォーメーション：～》と、「タイミング：セットアッププロセス」のスキルを使用する

対象はその判定を振りなおす。対象はこの効果を拒否できる

選択した「種別」の武器を使用した白兵攻撃のダメージに+[SL*7]する

ギルドメンバーに有効。対象のダメージに+[SL*3]する。ラウンド終了まで持続。対象はこの効果を拒否できる

自身がダメージ軽減の対象になった直後にそのダメージ軽減の効果に+[SL*3]する

バッドステータスひとつを回復する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ 決して散らない鉄の華

名声の誓い

アイアンフット

ランオーバー

アーマーアデプト

アンリミテッドアームズ

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

アタックハイロウ

チェンジコール

ディバインシュート

ディバインストリーム

ハイロウコール

ホーリーフェザー

ホーリーベール

ライテスグローリー

アーマー・オブアギオス

アーマースタイル：トパーズ

フルテスタメント

ヘビーテスタメント

アーマースタイル：エメラルド

アーマーデュアル

1

1

5

1

5

1

1

5

5

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

5

1

-

経験点1000

-

5

-

-

-

6

10

6

7

-

4

-

-

8

-

8

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

フリー

アイテム

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

視界

-

20m

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

精神

-

自動成功

-

全身装備、シーン1回

召喚具装備

ラウンド1回、シーンSL回

召喚具装備

召喚具装備、シーン1回

召喚具使用

シナリオ1回

召喚具装備

召喚具装備

召喚具装備、シナリオ1回

聖鎧装備

《アラウンドカバー》の効果を「対象：範囲(選択)」「制限：ラウンドSL回」に変更し、あらゆるカバー効果を持つスキルに「スキルを使用するたびにMPを20ロスする」を追加する。また、《八重垣》の使用回数を1回増やす(計2回)

選択した称号クラスのスキルを取得する(アギオス)。神や古代竜などの高位の存在(邪神を除く)の頼みを断れない。断った場合、称号クラスに関するすべてのスキルが使えなくなる

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の重量が合計12以上の時、【移動力】に+[SL*3]

戦闘移動を行い、エンゲージに突入した場合そのエンゲージ内のモブエネミーすべてに[CL*5]のHPロスを与える

装備している防具ひとつにつき、攻撃のダメージ+SLする。「装備部位：全身」の防具は2つの防具を装備しているものとして扱う

マジックアイテム以外の武器に有効。自身の装備する武器に「種別：召喚具」を追加する。装備から外れる有効

武器使用の命中判定に+1D

「種別：召喚具」のアイテムをひとつ選択し、そのアイテムを装備する。別のアイテムを装備していた場合、それらを外し携帯品に加えてもよい。このアイテムはシーン終了時失われる。

対象が行う攻撃のダメージに+[SL*5]。自身は選択できない

「種別：召喚具」のアイテムをひとつ選択し、装備している「種別：召喚具」のアイテムをすべて失い、選択したアイテムを装備する。アイテムはシーン終了時失われる

対象に投射による射撃攻撃。「効果」に「投射」可能と記述されていない「種別：召喚具」「射程：至近」の武器のみ使用できる。この武器はメインプロセス終了時破壊される

《ディバインシュート》を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する

《ディバインコール》と《アタックハイロウ》《ディフェンスハイロウ》《ソニックハイロウ》のいずれかひとつを使用する

飛行状態になる。その間、自身は隠密状態になれない。「種別：召喚具」のアイテムを装備したときに効果を使用するか選択する。効果の適用と解除はムーブアクションで行う

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*2]

対象と【精神】対決を行い、勝利した場合対象に[威圧]を与える

召喚具：テスタメントの防具をひとつ取得。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL:3]する。シーン終了まで持続。他の《アーマースタイル：～～》と同時に効果を発動できない

《アーマー・オブ・アギオス》で取得した防具を「装備部位：全身」に変更し、「重量」「魔法防御力」に+5する。さらに、防具の効果に「バッドステータスの[放心]を受けない」を追加する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ テスタメントグロウ

アライズ

テスタメントドライブ

シールドテスタメント

スーパードライブ

インペリアルアサルト

コールスレイプニル

魔法防御+20%

雷攻撃

とんずら

メンタルブレイク

防御20%UP

魔法防御20％UP

おどす

カルチャー：現代世界

アスレチック

セイラーノウレッジ

ハンティング

フィッシング

レストタイム

バイタリティ

5

1

5

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

12

-

-

12

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

マイナー

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

至近

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中

-

-

精神

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

-

召喚具：スレイプニルを取得する。このアイテムは自身のみ所持できる。シーン終了時に失われる

魔法防御を20%上昇

攻撃が雷属性になる

全員が戦闘から確実に逃走する

敵一体の魔法防御を30％ダウンさせる。シーン終了まで持続

防御を20%上昇

魔法防御を20%上昇

対象と精神対抗、成功した場合対象はリアクションを取れなくなる。メインプロセス終了まで持続

現代世界の知識を知っているか【知力】判定+1D

登攀・跳躍に行う【筋力】判定に+1Dする

航海や海での操船の知識についての【知力】判定に+1D

シーン終了時、【HP】を[2D+(CL*2)]点回復する。GMは使用を却下できる

シーン終了時、【MP】を[2D+(CL*2)]点回復する。GMは使用を却下できる

シーン終了時、【HP】【MP】を[2D+CL*2]点回復する。GMは使用を却下できる

【最大HP】に+CLする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルガ・イツカ エンラージリミッド

ミュトスノウレッジ

フェザー

ウォータースイム

ウォーターブリージング

イミューンウェイト

アプレンティス

フォーリナー

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

5

-

-

-

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘不能

判定直後

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

魔術判定

-

魔術判定

-

-

自動成功

-

-

シーン1回

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

携帯品の重量制限が「【筋力基礎値】*2」になる

神話やで伝説に対する【知力】判定に+1D

落下によるダメージロール直前に使用し、落下によって受けるダメージを0にする

遊泳状態のペナルティを受けないための【筋力】判定に+1D。泳ぐことに関する判定に対して、このスキルの効果を適用しても良い

対象は遊泳状態でも【移動力】が減少しなくなり、全力移動も可能になる。シーン終了まで持続

装備している「移動力修正」が0未満の場合、「移動力修正：±0」に変更する

あなたは[とどめの一撃]を受けても死亡とならない。効果はシーン終了まで持続

【幸運】判定直後。判定をすべて振り直す。ダイス数は変更されない
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