
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガル・オースティン

人間

神官

11

0

剣の加護/運命変転

男性 38

近所に芸術家が住んでいる(いた)
魔神を見たことがある
大きな挫折をしたことがある

4

8

9

7 2 13 2

5 3 12 2

9 7 24 4

11 10 29 4

10 4 23 + 1 4

11 4 24 4

ファイター

プリースト/ライフォス

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

5

11

1

1

1

1

ルーンマスター

魔法誘導

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟S/金属鎧

ディフェンススタンス

IB34

IB32

IB39

IB31

IB33

IB32

IB37

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

レジスタンス

バークメイル

5 7 7 9

0

0

0

ミスリルプレート

タワーシールド

24

17

-2

-

5

11

+2

3

16ファイター

バスタードソード 1H両 17 7 10 9 17

3 12 36 5 16 59

5 0 15 15 59

神聖魔法 11 15

差配の宝冠

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

聖印(ライフォス)

アルケミーキット

不撓のバックル

知性の指輪

同時回復において回復量を決定してから振り分けることが出来る。

装備中最大HP-5、任意のタイミングで破壊することで最大HPが回復し、HP現在値も20回復する

武器を一つ収納できる

<ガン>による攻撃を受けた時精神抵抗判定に成功すれば半減できる

割れば知力が+13される

ガル・オースティン（本名：ガーランド・オースティン・ベアトリクス）
年齢：38歳　人間　子供を叱るときなどには拳骨が出る優しいおじさん
元セフィリア王国出身、今はロシレッタ近郊の村にある教会を預かる神父だった。

今現在は教会を旅立った義理の息子と娘が心配で、昔冒険者をしていた頃に使っていた装備を引っ張り出してきた。
神のお告げ(笑)により息子の居場所はわかっていたため、娘の後をコソコソと追ってきたが、場所の確認を行った。
後に何食わぬ顔（兜？）で店に冒険者として登録をするため、聖王の兜で顔を隠し息子と娘に見つからないように目立たないようにしている
。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガル・オースティン

冒険者セット

着替えセット

食器セット

小型ハンマー

フック

消耗品類

くさび

ロープ

保存食

マナチャージクリスタル(5点）x2

カード類

緑のマテリアルカードBx10

緑のマテリアルカードAx5

知性の指輪x2

魔法の発動体加工

装備品

楽器：リュート

レジスタンス用運命の楽譜

ミュージックシェル

273

差配の宝冠専用化

不撓のバックル専用化

流派関連

カサドリス戦奏術

言の葉は敗れ散る習得

50

50

50

30

570 750
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