
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葛城　明石　かつらぎ　あかし

ブラックドッグ
エグザイル

UGNエージェントA

26

探求

兄弟

妄想

仲間の死

警察官

男性

34

腐れ縁

4
2
1
1

1
0
0
0

1
0
0
0 1

6
2
1
2

33
5
5
10
20

3 1
1 2

2

UGN
警察

裏社会

1

1

ヴィブロウィップ
貫手

１００％

白兵
白兵
白兵

7r+3
7r+3
14r+3

10
10
10

マイナー消費で攻撃力＋５
CT8 ガード無視　硬直付与　１シナリオ１回　コスト８
CT7 ガード無視　硬直付与　１シナリオ2回　コスト８

バトルマニューバ 白兵達成値＋２
アーマースキン ４ １シーンに１回　HPダメージ−１D

4 0

戦闘用人格＜デュアルフェイス＞
春日恭二

藤堂
アルシア

種樫
支部長

桜

執着
連帯感
連帯感
連帯感
尊敬

好奇心

嫌気
不安
不安
不安
不安
脅威

コネ：警察官

8 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

貫きの腕

踊る髪

加速装置

ライトカスタム

ハードワイヤード

ジャイアントグロウス

異形の転身

★

0

2

2

★

2

1

5

1

1

★

-

1d10

２

３

３

1

（２）

（４）

5

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

常時

常時

メジャー

イニシアチブ

視界

-

-

武器

武器

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

自身

範囲（任意）

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白/射

ー

ー

ー

白兵

ー

-

↓100

100↑

１シナリオLv

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CT-Lv

ガード不可　１シナリオLV回

硬直付与

行動値LV×４

肉体感覚ダイス＋１

＜ヴィブロウィップ＞＜バトルマニューバ＞＜アーマースキン＞

範囲に変更　攻撃力＋２D 1シナリオLv回

戦闘移動を行う

UGN夕陽支部のエージェント
初任務の際に春日恭二と遭遇，それ以降散々彼と顔をあわせる羽目になっている。
ゆえに春日に対してはもはや敵愾心どころか嫌気すらしており新設支部に移動したことでマスターレイス直属の彼と顔を合わせることはないだろうと思っていた
が最近その思惑が怪しくなっており頭を悩ませている。
それなりに現場を踏んでいるためある程度落ち着きのある性格
…なのだがそれはあくまで普段の場合。
戦闘時にはノイマンシンドロームと互角と称される戦況分析能力をもつ戦闘補助システム「HOS」および電子的に使用者の脳を複製し，そこから得た反応を元に
情報を電気による脳への刺激によって伝達する新型ブレイン・マシーンインターフェイス「SMES」の二つを駆使し対象を排除する冷徹な戦闘マシーンとなる。
このふたつはその制御システムが発する熱の冷却，そして送信される情報量が原因の脳への負荷，演算量の膨大さからくるシステムへの負荷などの理由からその
起動には使用者による発動コマンドの入力および「HOS」による分析から必要と判断された時のみ作動するようになっている。
成長予定
異形の転身
スプリングシールド
社会　精神　意思　
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