
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

エアリス王国 リオナ・シーズ

12 740 80/120

リオナ・シーズ=エアリス
ダズ

ソーマ・フィンネル
イェシル

25
25
25
25

ヒューリン
エクスマキナ
エルダナーン
レムレス

バナレット
クルセイダー
エレメンタリスト
デッドアイ

グラディエーター
モンク

ガンスリンガー
ガンスリンガー

PL：越前
PL：さんがく

PL：上村
PL：みねさん

PvP用に装備変更・一時保管等
S3ウッドヘルム
壊れた天使の人形

蘇生
祝福
陣形

再行動
士気高揚

ギルドハウス
GH:テンプル

限界突破
最後の力
目利き

〃
破壊の光

限界突破Ⅲ

1
1
1
5
5
1
3
1
1
1
〃
5
3

効果参照
効果参照

セットアップ
効果参照
パッシブ
効果参照
パッシブ

セットアップ
セットアップ
パッシブ

〃
メジャー
パッシブ

P.387 任意のタイミング。HP回復。

P.386 任意のタイミング。MP回復。

P.386 ギルドメンバー全員は戦闘移動を行っても良い。戦闘移動できないキャラは効果無効。

P.390 シーンに登場しているキャラ全てが行動済みになったとき使用。ギルドメンバーを未行動に。

P.390 ギルドマスターが登場していれば全ての判定に+1D,戦闘不能なら-1D

P.392 前提

P.394 HP回復・MP回復のスキル・アイテム・パワー効果に+(GL+3)

p.386 全員のあらゆる判定に+1D、ダメージに+2D、ラウンド終了まで継続。

P.386 全員のフェイトを(GL/5+1)点回復。

P.387 ドロップ品決定ロールに+1D,重複可。

〃

P.391 ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用。シーンに登場している任意のキャラクター全員に5D+GL点のダメージ。これはスキル・アイテム・パワーで軽減できない。

p.389 限界突破の効果中、判定に追加+1D

第7回（最終）セッションでは、ボグシーチ込みで26枠分想定
蘇生1/祝福1/陣形1/再行動5/士気高揚5/限界突破1/最後の力1/ で15（固定）
テンプル3/限界突破Ⅲ3/破壊の光5　で11
計26
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