
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マツリ・ヒメカワ（姫川茉莉）

ソーサラー

サモナー

メイジ

ハッカー

アーシアン

勇者

13

女性

17

神

大願成就

18
6
0

6

9
3
0

3

9
3
0

3

28
9
3
4
16

9
3
1

4

22
7
3

10

9
3
1

4

88

159

5

S3ナイフ(防衛、防壁、魔烈)
S1おしゃれの盾(飛行)+UMDブレスリング

S1フレンドベレー(暗視)
S3ローブ(知力、召喚師、抵抗：威圧)

月光の腕輪
学術書

Iスマートフォン

3
0 0 0 3 0 -1 0

3
2

2

3 0 3 0 10 7 11

1
3 3
3 0 3 8 12 7 11

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
16 2 18 3
16 2 18 2
16 2 18 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ
▼Eスマートフォン
▼Iスマートフォン
▼幸運のストラップ

▼筆記用具
▼フラッシュライト

動物王の骨
エリンディル西方トラベルガイド

使い魔

ポーションホルダー
▼HPP*1

▼ハイHPP*2
▼毒消し*1

▼栄養ドリンク*1
グレートHPP*1

万能薬*1
MPP*10

ハイMPP*4

7207430

29

アーシアン：召喚

コンセントレイション

リゼントメント

マジックフォージ

アニマルパクト

サモン・カトブレパス

サモン・アラクネ

コンストリクション

ファミリア

ガーディアン

オプティマイズ

リーズンアウト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

8-2=6

9-4=5

メジャー

パッシヴ

効果参照

DR直前

マイナー

メジャー

DR直後

効果参照

アイテム

DR直後

パッシブ

効果参照

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

1

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+[CL*10]

魔法攻撃のダメージ*[(SL*2)D]

サモナースキルを対象：場面（選択）、射程：視界に変更

2D<無>魔法ダメージ+[放心]

ダメージを[(SL)D]点軽減

《サモン・～～》を単体※に変更しコスト-2

使い魔をSL個得る

ダメージ-[CL*5]。使い魔が使用不可になる

《サモン：アラクネ》のコスト-2

判定と同時に使用。リアクション-1D

CL1時取得スキル　《アーシアン：召喚》《コンセントレイション》《リゼントメント》《マジックフォージ》1
《コンパイル：ブースト》2

誓約：ユグドラシルの精霊

マツリ用オリジナル

異界法則の特異点
タイミング:パッシブ
判定:-	対象:自身
射程:-	コスト:-
SL上限:1	使用条件:-
効果:ギルドメンバーがフェイトを使用、消費する際自身のフェイトで代用できるようになり、自身がフェイトを使用、消費する際ギルドメンバーのフェイトで代
用できるようになる。

因果逆流の収束点　分類:魔術
タイミング:メジャー
判定:魔術判定	対象:単体※
射程:10m	コスト:30
SL上限:1	使用条件:シナリオ1回
効果:対象に魔法攻撃を行う。この攻撃のダメージは[(CL)D+(この戦闘中自身がスキルによって軽減したダメージの合計)](貫通ダメージ)となる。また、この攻撃
のダメージを軽減することはできない。このスキルの使用回数を回復することはできない。このスキルはハッカーのスキルとしても扱う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マツリ・ヒメカワ（姫川茉莉）

強心丹*1
ランチボックス

▼野菜*4
▼レトルトカレー*1
フィッシュ＆チップス

ボグシーチ料理

自転車
▼栄養ドリンク*5

ミュージックヘッドセット　
ギアマッスルX
アスリートギア

保温瓶
学術書：装備

封精韋編
飛翔符*1

転移の呪符*1
耐毒符*1

保管
制服

スポーツシューズ

売却

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

エグザマイン

トリビアリスト

ブレイクアトリビュート

ネットサーチ

マジックデバイス

プログラムマジック

マジックアップデート

コンパイル：ブースト

エボリューションコード

アンプリフィケイション

ソウルスティール

ブーストフォージ

ランニングセット

ニゲイト

フォースブリンガー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

4

1

3

1

1

1

1

6

5

5

4

4

6

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定直前

判定直前

判定直前

アイテム

マイナー

効果参照

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

《マジックフォージ》

ムーブ

判定直後

パッシブ

20m

20m

30m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン

SL/シナリオ

3/シナリオ

UMD装備

UMD装備

SL/シナリオ

1/シーン

エネミー識別が行える

エネミー識別の対象が「対象：場面（選択」「射程：視界」となる

エネミー識別成功時【物理防御力】【魔法防御力】も分かる

情報収集を【知力】で行い+1D

【知力】で代用判定

魔法攻撃を対抗属性とみなす

エネミー識別、トラップ探知、情報収集+1D

「種別：UMD」のアイテムをSL個取得

魔法攻撃のダメ+【知力】

ダイスで求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメ増加、ダメ軽減魔術と同時に使用し効果+[SL*3]

魔術を受けている対象のみ。ダメ+(SL)D

ハッカーのスキルのSL+2として扱う。ハッカーのコスト+1

魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

[放心]を与えた時に有効。[放心]中リアクションも-1D

[SL*20]点以下の任意の【MP】を消費。《マジックフォージ》の効果+[消費した【MP】*2]

マイナーのスキルを使用する

クリティカル打消し

<無>属性魔法ダメージ+[SL*4]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マツリ・ヒメカワ（姫川茉莉） オピニオン

ランナー

トレーニング：精神

トレーニング：知力

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

アンラッキー

モンスターロア

ミュトスノウリッジ

フックダウン

インテンション

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Ft1

Ft1

3

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

判定直後

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン、アーシアン

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

交渉や説得などの【精神】判定+1D

離脱を行う。マイナーアクションが行える

【精神基本値】+3

【知力基本値】+3

《マジックフォージ》の回数回復

魔法攻撃のリアクション-1D

【感知】判定の達成値+2

エネミー識別+1D

神話や伝承の【知力】判定+1D

ポーションを一つ使用

【最大MP】+CL

スキルへの【精神】リアクション+1D
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