
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サティア・ハイシェーラ

ドレイクナイト

剣士

17

18340

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 93

人族の配下がいる/いた
戦いから逃げ出したことがある
人族の利益なることをしている/いた

14

13

5

6 78 42 140 23

2 55 42 113 18

6 63 48 130 21

10 63 18 104 17

15 151 42 213 35

12 84 12 113 18

フェンサー

コンジャラー

エンハンサー

ライダー

アーティザン

17

17

9

17

10

ルーンマスター

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

武器習熟S/ソード

武器の達人

必殺攻撃

二刀無双

マルチアクション

急所狙い

双撃

心眼

魔力撃

魔力撃強化

IB34

1-283

1-281

1-281

1-281

IB31

1-288

IB31

IB39

FC27

IB30

FC27

IB39

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リフレッシュ

☆チャージ

○高所攻撃

○タンデム

▽探索指令

○人馬一体

○超高所攻撃

○特殊能力解放

○HP強化

○HP超強化

○縦横無尽

○バランス

○極高所攻撃

○特殊能力完全開放

○攻撃阻害

○遠隔指示

○超人馬一体

○超越騎獣

○潜在覚醒

威力増強+5

C値増強-1

能力値増強+2

命中増強+1

威力超増強+10

浮遊盾

姿勢補助

完全姿勢補助

魔力補助+1

威力極増強+15

0

0

17 40 35 38

0

露出の多いレオタード

シールド・ビット

0

10

3

5

4

49

0

5

5フェンサー

忍耐無に帰す鏖殺の双剣　改造+3
※詳細はメモに　改造：威力+10・追加D+1・命中+1(6,6)、威力+10(2)　融合：首切り刀(5)、アルテマランス(5)、鎮魂のナイフ(6)、装飾品：レボリューション・ステーク、AC(4/4)：威力増強(1),威力超増強(5),威力極増強(10),C値強化(1)

1H 20 5 45 9 46 70

3 113 339 49 5 127

52/× 0 35 38 166

操霊魔法 17 60

ボーパルイヤー

戦士の証

リボンタイ

ドミネイターズマント

マナリング

ボーパルテイル

あみたいつ

熊王の牙

正しき信念のリング

忍耐無に帰す鏖殺の双剣
武器ランク ソード/SS
共通武器データ（双剣なので1セット）
1H 必要筋力 20 命中 +3 威力 40 C値 10 追加ダメージ +3 魔法の武器
◯ 光速鏖剣
この魔剣の装備者は「全能力値 +6」の修正を得る。 加えて、戦闘特技《◯ ヴォイドアクション》を得ているものとして扱う。
☆ 魔力封印撃
「命中-20」の修正を受ける代わりに、この魔剣の攻撃が命中した対象は1Rの間、「すべての魔力」を「0」として扱う。 
※ 《◯ ヴォイドアクション》
◯ 二回行動を持つキャラクターが先制判定に成功した時、主動作+2。
ただし、この効果を発揮する際《ファストアクション》は無効化される。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サティア・ハイシェーラ

枠なし装飾品

　マスターリングⅠ

　マスターリングⅡ

　神姫の指輪

勇気の祠x27

イクシードバイク

高性能サイドカー

ホース

イグニスの魔符x100

バルバロス携帯品セット

施設利用料x3

改造(剣)x174

改造リセットx11

素体加工x23

魔剣融合x23

魔剣融合リセットx18

3点魔晶石x100

首切り刀

15点魔晶石x10

料理

ぬいぐるみx100

8点魔晶石x10

銀の珠

アルテマランス

エターナルクロノグラス

アブソリュートシールド

ブリンクシェル

魔動バイク収納スフィア

オートスタピライザー

鎮魂のナイフ

魔器加工

20点魔晶石x100

穢れの盃

交換チケット

イスカイアの魔導鎧(魔法の発動体加工+魔法行使の金属鎧)

小熊の爪

疾風宗匠の羽

鎮魂のナイフ

エルエレナケープ

施設利用料

改造(剣)

改造リセットx19

暁炎の盾

安全祈願のお守り

2196008

人族以上に人族

クラウゼ一刀覇王剣

　秘伝：覇王・渦突剣

ドミネイターズマント

イグニスの魔符

専用化：装飾品*2

オートスタピライザー

エルエレナケープ

3000

150

20

30

1000

100

20

30

1298 5648
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