
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソプラノ

レプラカーン

傭兵

13

1300

暗視、見えざる手、姿なき職人、○魂の絆（フラクシス対象）

女 ？？

12

6

5

8 39 6 65 + 1 11

4 39 55 + 1 9

12 7 25 4

6 9 6 27 4

8 13 6 32 5

11 6 22 3

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

10

10

6

5

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ガン

両手利き

武器習熟S/ガン

魔力撃

マルチアクション

二刀流

武器の達人

命中強化

二刀無双

2122

3143

2120

2123

2120

IB31

IB32

IB31

IB39

IB39

IB30

IB31

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

イニシアティブブースト

13 24 22 17

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

3

26 0ファイター

スラッシュ・ガンラッシャー

スラッシュ・ガンラッシャー

1H

1H

25 11

25 11

37

37

9 26 55

9 26 55

3 66 198 26 0 83

0/× 19 17 16 54

魔動機術 10 15

無限バンダナ（譲渡）

サジット・ドール（珠）

レイジングスフィア

巧みの指輪

多機能スフィア圧縮ベルト

アクセルブーツ(珠)

ポーションインジェクター

俊足の指輪

バレットポーチ

アルケミーキット

バレットポーチ装備時矢弾無限

１H射撃武器使用時、回避+2・命中+4・C値-1

ターゲットサイトの効果+2

MP６点消費で飛行Ⅱ取得(すでにそれに類する能力を持っている場合は命中・回避+2)、通常移動を制限移動扱いとし、移動力+10m

INデクスタリティポーション

銀の弾丸・活性弾・潜行弾など　無限化

友人たちと大ゲンカ
　　　　　↓
そのまま流れで飛空艇に乗る
　　　　　↓
案の定、墜落
　　　　　↓
命は助かったよー
　　　　　↓
でも記憶無くしちゃったよー
　　　　　↓
……………まあいっか！



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソプラノ

冒険者セット

保存食（一週間分）

着替えセット（一週間分）

魔香草x10

弾丸（12発）

銀の弾丸

活性弾（12発）

潜行弾

マスターリングⅠ(枠無し)

太陽の指輪（枠無し）

魔剣改造x6

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

巧みの指輪x5

俊足の指輪x5

技匠の証（枠無し）（X表）

ブラストサイレンサー（譲渡）

マスターリングⅡ

カジノ

マギスフィア（大）x5

ストライク・フェザー

デクスタリティポーションx5

黄金の珠

ポーションインジェクターx3

3点魔晶石x30

4点魔晶石x30

5点魔晶石x20

マテリアルカード赤SSx3

マテリアルカード緑Sx5

白銀の珠

1155055

マルガ＝ハーリ天地銃剣術

天誘地斬の極み

地援天破の極み

天地鳴乱の極み

装飾品専用化×3

武器専用化×２

多機能スフィア圧縮ベルト

50

30

30

30

150

100

20

4923 5333
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