
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アミィ＝エーダー

コート

ロマネスク

バロック

15

罪人

58

煉獄

11
雪

謝罪

母の手

雪・・・雪が降りしきるあの日・・・私は・・・

謝らなければ、どうしても・・・おかあさんとおとうさんに・・・

暖かな手に抱きしめられる。その手の持ち主こそがあなたの母だと、あなたは今こそ理解した。偽りの記憶ではない、確かに自分の身で感じた、柔らかな抱擁。
0 0 0

2 1 3

2 2 4

たからもの

アンリ

ユリン

地獄テン

依存

信頼

独占

尊敬

3

0

3

0

0

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

胴

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

先読み

助言

がんめんもふもふ(愛撫)

機械仕掛け

再生

羽耳（けもみみ）

のうみそ

めだま

アドレナリン

あご

ボイスエフェクト

エンバーミング

爪（こぶし）

うで

かた

ワイヤーリール

もふもふばね（破れ皮膜）

せぼね

はらわた

はらわた

アルビノ

手鏡

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

1

0

0

0

1

なし

なし

なし

なし

2

2

2

2

1

4

3

0

1

0~1

0~2

0

オート

自身

自身

自身

自身

自身

0

0~2

0

0

0

自身

0~2

自身

自身

対象が次に使う「アクション」のコストを-1（最低0）する。

支援1か妨害1

転倒。

改造3のパーツを取得

防御1、1ターンに何度使ってもよい。

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際 大失敗してもこのパーツは損傷しない。

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行なってよい。

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃１　本来の鉤爪より弱い

支援１

移動１

移動1

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

たからもの、首にかけられている

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

