
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クルーク

ルーンフォーク

戦士

7

1710

暗視、HP変換

男 4

異種族の友人がいる
故郷の場所を知らない
近所に芸術家が住んでいる

9

12

5

9 2 20 + 2 3

4 3 16 2

9 4 25 + 2 4

3 3 18 3

7 4 16 + 2 3

3 8 1

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

7

1

2

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

斬り返し

武器習熟A/アックス

頑強

武器習熟S/アックス

2122

2120

2123

1-286

1-281

1-279

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー（ⅡP212）

ガゼルフット（ⅡP211）

ヴォーパルウェポン（ⅢP204）

7 10 9 11

0

0

0

ハードレザー 13 0

9

4

5ファイター

クーゼ

クーゼ

振2H

突2H

26

26

11

11

11 14 51

10 14 46

3 16 48 9 5 69

0/× 9 10 8 10

帽子

ひらめき眼鏡

熊の爪

ロングマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

ロングブーツ

叡智の腕輪

怪力の腕輪

（アルケミーキット）

革製、ツバ付き

探索、見識判定に+1

「マッスルベアー」の効果+1

※「グレートソード級」で名誉点免除

革製、ちょっといいブーツ

稼働4年目のルーンフォーク。
ただ、稼働直後に死んだらしく、その間の記憶がない。
一番古い記憶はアメルの父によって蘇生された時のもので、
その事もあってアメルの父には恩を感じ、彼やその家族に仕えることを生きがいとしている。
掃除が趣味で、暇さえあればギルドの至る所で箒を手に動き回っている。
お気に入りは玄関で、よく掃き掃除をしている姿を見かける。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クルーク

★一般装備★

スカウト用ツール（ⅠP326）

ティーセット（ⅠP322）

テント※4人用（ⅠP320）

背負い袋

背負い袋

ヘルメット（ⅠP327）

水袋

毛布

着替えセット（ⅠP321）

箒（ⅠP322）

スモークグラファー（ⅡP259）

使いやすい調理道具セット（ⅡP247）

競泳水着（ⅡP247）

手袋※革製（ⅠP329）

ロープ※30ｍ（ⅠP321）

ロープ※10ｍ（ⅠP321）

ナイフ

火口箱

迅速の火縄壺（ⅡP247）

丈夫なランタン（ⅡP247）

荷馬【ニーバ】（ⅠP321）

★戦闘用消耗品★

魔晶石（3）（ⅠP326）x4

アウェイクンポーション（ⅠP325）x3

マテリアルカード「赤B」x4

マテリアルカード「赤A」x3

★消耗品★

救命草（ⅠP324）x4

魔香草（ⅠP326）x3

アンロックキー（ⅠP334）x2

保存食（ⅠP323）x11

松明x4

蒸留酒（ⅠP323）x2

くさび（ⅠP321）x20

★お徳用金額処理★

保存食（一週間分）x4

冒険者セット（ⅠP320）x2

★装備品（予備）★

スプリントアーマー

ヘビーアックス

ハルバード

俊足の指輪

★消費済み★

生活費徴収（食費）

俊足の指輪

救命草（使用済）

生活費徴収（食費）x2

生活費徴収（宿泊費）

魔晶石（3）（ⅠP326）

救命草（ⅠP324）x3

生活費徴収（食費）

生活費徴収（食費）x4

生活費徴収（食費）x2

宿泊費

蒸留酒（ⅠP323）

マテリアルカード「赤A」x2

マテリアルカード「赤B」x4

月光の魔符「ランク1」（ⅠP336）

救命草（ⅠP324）x2

魔香草（ⅠP326）x2

マテリアルカード「赤A」x2

マテリアルカード「赤B」

魔晶石（3）（ⅠP326）

3938 10000

「熊の爪」を専用化

冒険者ランク「ダガー」

冒険者ランク「レイピア」

冒険者ランク「グレートソード」

「クーゼ」を専用化

50

20

30

150

50

49 349
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