
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

不知火

ホリック

バロック

バロック

陥穽

153

煉獄

18
目撃

路地裏へ

0 0 0

4 1 5

0 1 1

たからもの

天龍

木曾

球磨

朝潮

古鷹

依存

恋心

独占

恋心

憧憬

信頼

1

2

3

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

胴

腕

頭

頭

頭

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

衝動

電気節約

引きちぎり

四速歩行

貪欲

悪悦

破壊衝動

手鏡

型落武装

追撃武装

発電器官

鋭敏反応

冷静分析

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

参照

5

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コスト:狂気点1点 任意マニューバコスト0

自身の超過に必要な電力を-1してよい。（最低1）

射程0の肉弾マニューバで攻撃する場合コストを＋１してもよい。そのダメージに[切断]の効果を付与する。

自身の肉弾マニューバ以外の攻撃出目-１　行動点+2　[けもあし]を取得してよい

自身が与える切断が付与された肉弾攻撃の出目、ダメージは＋1される

自身の未練が発狂している時、自身の攻撃出目を＋1する。

攻撃時、自身のパーツを１つ損傷させることで肉弾攻撃出目、射程を＋1し、肉弾攻撃ダメージを＋2する。

たからもの

肉弾攻撃６＋爆発　この処理に対して自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。　超過（電力2）　肉弾攻撃8+爆発+連撃1　この処理に対して自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。この攻撃に防御マニューバを使用する事は出来ない。このマニューバの使用後、カウント終了時このマニューバを損傷させる。

アクション1つラピッド化

1 電力1

1　行動判定による大失敗で損傷しない

2
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