
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リオナ・シーズ=エアリス

バナレット

グラディエーター セージ

ヒューリン

王侯貴族

25

女

21

紛失

奪還→（運命）神の眷属

39
13
2

15

36
12
2

14

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

35
11
2

13

9
3
2

5

277

196

15

大海蛇の槍
s3フェイムシールド[22/片/11]

ガルダの翼
ガードシンボル

アームズマスタリー、ライディング、テクニカルガード、スケイルスキン、サバイブ、アンブレイカブルボディ、シールドスラム
神馬の鞍、騎馬鎧、戦士の環

至近 -2 22 0 0 0 -2 0
40 40 -1

5 20 20 20
1 5 3
14 0 3 0 13 6 20
2D 11 1D 67 32

3 1 115
13 33
15 11 8 135 109 24 134

4 4 3

3 3 2
14 14 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2
13 13
14 14

名馬ホワイトホース
冒険者セット

GHPポーション
GMPポーション

万能薬
蘇生薬

勇気のホイッスル
神馬の鞍

騎馬鎧
戦士の環

壊れた天使の人形
転移の呪符

69210128

32

プロビデンス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

サバイブ

アンブレイカブルボディ

アイアンクラッド

テクニカルガード

シールドスラム

アームズマスタリー:槍

エソテリカ:ウォーリア

バトルセンス

スマッシュ

アラウンドカバー

★

5

1

3

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

3

-

4

1

2

-

-

-

3

-

-

-

-

3

3

4

P

メジャー

DR前

カバーリング

攻撃時

P

P

DR後

P

P

P

P

マイナー

マイナー

カバー時

-

武器

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

1/シナリオ

3/シナリオ

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

p71行動済みでもカバー可能

p71❮カバーリング❯を射程:20mに

p73「対象:単体」でダメ+[CL×10]

p257物防+15、魔防+5

p259物防+CL、魔防+CL

p71物理・魔法ダメを-15軽減

p258「種別：盾」の物防に+CL

p71白兵攻撃のダメ+[盾の重量]

p70命中判定+1D

p33ウォーリアのスキルコスト-2

p258バステ回復＆回復したバステ無効

p72白兵攻撃ダメ+【筋力】

p144複数のPCにカバー。ダメは一人分

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオナ・シーズ=エアリス スペシャルカバー

インバルネラブル

ラッシュ

ホースバトラー

スティールクラッド

ラーニング：スケイルスキン

ファイナルガード

ライディング

ハイパーシールド

クラン=ベル・スタイル

フォローアップ

フォートレス

イモータルブラッド

ドラゴンチェンジ

ドラゴンスクリーム

チェンジスケイル

グレートスケイル

ドラゴンフレッシュ

パワーアーム

ストラグルクラッシュ

守護者降臨

誇りの体現者

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

6

-

6

10

3

-

-

-

-

-

5

5

-

5

6

3

8

-

-

10

12

カバー時

DR後

攻撃時

メジャー後

アイアンクラッド時

P

クリンナップ

P

P

効果参照

効果参照

セットアップ

戦闘不能

セットアップ

ムーブ

マイナー

リアクション

効果参照

P

メジャー

DR前

ムーブ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

[器用]

自動

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

1/ラウンド

1/シナリオ

騎乗

1/メインプロセス

1/シナリオ

騎乗

盾

1/シーン

1/シーン

-

1/シーン

1/ラウンド

p145カバー時のダメを-15軽減

p144自分が受けるダメを0にする

p147ダメ+【移動力】

p147命中:[器用]+1D、貫通ダメ:(SL)D+CL ×3

p145❮アイアンクラッド❯のダメを-20軽減、魔防付与

p109、p55物防+[CL+2]、魔防+2

p146❮インバルネラブル❯を再使用可に

p147命中･回避判定+1D

p146[魔防]+盾の物防

p257戦闘不能回復時、HPを最大値の半分まで回復、戦闘終了時も同様。

p108対象のファンブルを振り直す

p146ラウンドまで物防、魔防+20

p204フェイト1で戦闘不能回復

p206セットアップでCスケイル使用

p206相手のリアクション-1D

p206物防魔防+3、クリンナップ時コストでシーン終了まで

p205ダメージ-[SL×10]

p207HP回復時に+[CL×5]

p146両の武器を片手持ち

p141《バッシュ》２回攻撃

p177対象にカバーリング（カバ不無効）

p179命中+1D、白兵ダメ+[CL×5]。フェイト3点消費



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオナ・シーズ=エアリス 八重垣

アスレチック

フックダウン

アニマルエンパシー

ファーストエイド

インテンション

トレーニング:筋肉

トレーニング:精神

トレーニング:器用

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

ベアアップ

キャッチアウト

トレーニング：幸運

スティグマ

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

-

4

判定前

P

クリンナップ

P

メジャー

P

P

P

P

DR後

カバー時

P

P

メジャー後

P

効果

ムーブ

次回

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

-

-

-

器用

-

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

盾、1/シナリオ

1/シーン

p179対象の攻撃を「対象：単体※」に変更

[筋力]判定+1D

ポーション1個使用

動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる

10【器用】判定で戦闘不能を回復

最大MP+CL

基本値+3

基本値+3

基本値+3

フェイト1点でカバー時のダメ-5

フェイト1点で、カバーできないスキルやメジャー:複数回の攻撃をカバーできる

【幸運】以下のフェイト消費×5のダメージ軽減

リアクションの【精神】判定+1D

次回以降,同じスキルのリアクション+2d

基本値+3

フェイト1点、判定後に+1Dで振りなおし

携帯品を装備
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